CAYIN TECHNOLOGY
Serveur de gestion de contenus (CMS)

Version 4.5
Version 5.0

Mode d’emploi

CAYIN TECHNOLOGY CO,LTD
8F , NO. 577 , Linsen N. Rd.,

Taipei City104, Taiwan, R.O.C

TEL: +886-2-2595 1005

FAX: +886-2-2595 1050

2008 © Cayin Technology Co., Ltd.
All Rights Reserved
MSALS0/FR/081106



La sociéetée Cayin

La société Cayin Technology est constituée d’'un groupe de professionnels spécialisés
dans la recherche et le développement, I'ingénierie et la vente/marketing. Cayin s’est
spécialisée dans le secteur de la diffusion de contenu multimédia et propose des solutions
complétes d’affichage dynamique dans de nombreux secteurs d’applications tels que
les transports, '’éducation, la vente, le milieu hospitalier, les entreprises, la finance et
le secteur public. Afin d’optimiser 'installation et I'utilisation de ses produits, Cayin vous
propose également des logiciels et du matériel personnalisé qui conviendront parfaitement
a toutes vos applications.

Avertissement Copyright

Copyright © 2008 CAYIN TECHNOLOGY CO., LTD. Tous droits réservés.

Le contenu de ce manuel est la propriété intellectuelle de Cayin Technology Co, Ltd
(“Cayin”). Aucune partie de ce manuel, y compris les produits et les logiciels qui y sont
décrits ne pourront étre reproduits, transmis, distribués, stockés sous aucune forme que
ce soit, ni traduits dans aucune langue sans l'accord écrit préalable de Cayin. Toutes les
informations et descriptifs techniques contenus dans ce manuel sont sujets a modification

a tout moment sans aucune obligation préalable de notification.

Avertissement Marque de fabrique

Tous les noms des marques, logos et marques de fabrique qui sont contenus dans ce
manuel sont la propriété exclusive de leurs propriétaires respectifs.

Clause de non-responsabilite
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Le serveur CMS (Content Management Server) de Cayin a été congu spécialement pour
gérer les players SMP pour des installations de moyenne ou grande envergure. Le serveur
permet de centraliser la mise a jour automatique des contenus, I'édition des listes de dif-
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fusion, et la programmation de la diffusion des contenus pour des groupes de players sur

votre réseau local ou Internet.

Grace a la gestion des droits d’accés offert par le serveur CMS, les administrateurs peu-

vent se servir des fonctions d’authentification et de contréle d’accés pour des groupes de

players désignés selon les besoins. De plus, le serveur CMS est capable de diffuser des

flux en temps réel (par exemple, des programmes de télévision en temps réel)

1-1 Performances du serveur CMS

1-1-1 Spécifications

Dimensions 88 (H) x 482 (L) x 450 (P) mm; 2U Rackable
Matériau Acier

Couleur Noir

Poids 13.5 Kg (peut varier entre les modeles)

Stockage des données

Disque dur de 3.5 pouces, 160Go (peut étre augmenté sur demande)

Flux vidéo

Max. 8 canaux

Compte Utilisateur

Nombre illimité (3 comptes inclus par défaut)

Gestion des contenus

Gestion de mise a jour du contenu jusqu’a 250 players SMP en méme temps




1. Voyants LED alim/ HD 2. Ports USB x2 3. Port PS/2
4. Bouton marche/ arrét 5. Lecteur CD-Rom

1-1-3 Vue de dos

7 6 5 4

1. Video In x 4 (optionnel) 2. Line In x 4 (optionnel) 3. Port COM
4. Port Ethernet 5. Port VGA 6. Port PS/2 7. Connecteur alimentation



1-2 Serveur CMS-Mini

1-2-1 Spécifications
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Dimensions 65 (H) x 320 (L) x 334 (P) mm

Matériau Aluminium

Couleur Noir

Poids 4 kg

Stockage des données Disque dur IDE de 3.5 pouces 160Go

Flux vidéo Max. 1 canal

Compte d’Utilisateur Jusqu’a 6 comptes maximum (3 comptes par défaut sont inclus)

Gestion des contenus Sestion de mise a jour du contenu jusqu’a 40 players SMP en méme
emps




2345

1. Ports USB x 2 2. LED réseau 3.LED HD 4. LED alimentation

5. Bouton marche/ arrét

1-2-3 Vue de dos

1. Port PS/2 Souris 2. Port Ethernet

5. Connecteur alimentation
8. Micro In (optionnel)

6. Video In (optionnel)

3. Ports USB x 2 4. Port VGA

7. Audio In (optionnel)



1-3 Caracteéristiques principales
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- Donne l'autorisation a chaque compte d’utilisateur de pouvoir gérer des groupes de
players et les fonctions associées.

- Gestion des contenus par groupe.

- Mise a jour et synchronisation automatiques du contenu.

- Gestion facile des contenus méme pour les installations de grande envergure.
- Fonction d’authentification par protocole HTTP

- Fonction de chargement des contenus par voisinage réseau ou serveur FTP

- Edition de clips vidéo/ flux vidéo/ images/ texte déroulant/.liste de diffusion avec fond
d’écran (Skin) pour la série SMP-PRO

- Edition de clips vidéo/ flux vidéo/ liste de diffusion de pages web pour la série SMP-
WEB

- Programmation “Lecture par semaine” ou “Diffusion unique”

- Edition des programmes a 'avance (mois, années)

- Décodage et diffusion en temps réel des signaux audio et vidéo

- Jusqu’a 8 entrées par serveur (CMS-Performance); jusqu’a 64 entrées pour un systéeme

complet
- Transmission des flux en MPEG-2, débit de 1 a 5 Mbps

- Streaming vidéo en qualité DVD (Full D1)
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1-4 Installation du serveur CMS

1. Ouvrir la boite.
2. Régler la bonne tension selon votre pays et brancher le cable d’alimentation.

3. Connecter le cable Ethernet sur le port réseau local. (Par défaut, le serveur CMS obtient une

adresse IP par serveur DHCP)
4. Appuyer sur le bouton Power pour démarrer le systéme

5. Une fois le systéme démarré, entrer la partie “Network Management” sur la console pour vérifier

I'adresse IP du serveur.

6. Ouvrir la page “Web Manager” avec le navigateur Internet de votre PC — taper http://server_ip_

address dans la barre d’adresse du navigateur. Le nom d’utilisateur par défaut est: “ad-
ministrator”, et le mot de passe est : “admin”.

NOTE

Attention a adapter la tension selon les normes de votre pays.




INOTE

Vous pouvez également
ouvrir le Dossier Média de
n’'importe quel player avec
I'assistant de recherche

[Cayin Device Seeker].
Choisirle playerauquel vous
souhaitez vous connecter et

cliquer sur [Open Web].

INOTE

Pour se connecter a un
serveur CMS ou a un player
SMP, vérifiez que votre PC
et que l'appareil sont bien

dans le méme sous-réseau.

INOTE

Nous vous recommandons
d’utiliser Internet Explorer
version 5 ou supérieur ou
Mozilla Firefox.

1-5 Démarrage et
Authentification
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Une fois que vous avez installé le serveur CMS, authentifiez-

vous a celui-ci pour commencer a l'utiliser a distance depuis

votre PC.

1. Insérer le CD joint avec le produit dans votre lecteur de CD-ROM,

et exécuter le logiciel “Cayin Device Seeker” (\Tool\Device Seeker\

cysrch.exe). Vous pouvez aussi copier ce fichier sur votre disque

dur pour un usage ultérieur.

2. Cliquer sur [Seek] pour lancer I'assistant de recherche. Il va

détecter tous les players SMP disponibles du réseau ou les

serveurs CMS appartenant au méme réseau local. Choisir un

serveur CMS et faire un double clic sur le nom du serveur. Vous

pouvez aussi sélectionner un nom puis cliquer sur le bouton [Open

Web]
BN Cayin Device Seeker
Hostnamme | [P address | Fort | Model | Birmware version
Aiales Web 172.16.1.204 g0 =MP-WEB 3108230
Biob-Plus 172161 205 a0 SMP-WEBFLUS 3007017
CME 172.16.100 22 aa ChE 3507031
Tiurmy-PROZ-1 172.16.100.225 g0 SMP-FROZ 3007031
Tupurmy-WEE-1 172.16.100 221 a0 =MP-WEE 4007031
Ty WEBPLUSL 172.16.100.223 803 SMP-WEBFLUS  2.1.08230
Turny-WEBPLTUS2 172.16.100 222 g0 sMP-WEBFLUR 2007031
SMP-FROZ 172.16.2.140 a0 SMP-FROZ 3007035
SMP-FROZ 172.16.2242 g0 SMP-FROZ 2007031
SMP-WEBFLUE  172.16.1.101 a0 SMP-WEBFLUS 300703
ellen-FM-IN1 172.16.1.228 1080 SMP-WEBFLUS  1.0.08164
ellen-FM-INZ 172.16.1.128 1080 sMP-WEBFLUR  2.1.08230
ellen-FM-0-F 172.16.2.193 1080 SMP-WEBFLUS 2108230
ellen-Flyl 172.16.2249 1080 sMP-WEBFLUR  2.1.08230
ellen-cms 172.16.2.44 g0 ChiE 4007018
ellen-webplus 172.16.0.154 g0 sMP-WEBFLU®  1.0.08193

X

o |
Open Folder |
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NOTE

Si vous avez oublié votre
mot de passe, vous pou-
vez brancher un clavier en
usb sur le serveur CMS et
accéder a la console. Vous
pouvez alors restaurer le
mot de passe par défaut
admin.

3. Aller sur la page d’accueil du serveur CMS. Entrez vos nom

d'utilisateur et mot de passe.

Nom d’utilisateur par défaut: administrator

Mot de passe par défaut: admin

Une fois l'authentification réussie, vous pouvez commencer a

travailler avec votre serveur CMS.
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INOTE

Voir le chapitre 2-3 Créa-
tion et gestion des comptes
pour plus de détails sur le
paramétrage des comptes
d’utilisateurs.

Le serveur CMS permet aux administrateurs de controler les
droits d’acces selon les besoins des utilisateurs. Grace a cette
fonction, les administrateurs peuvent créer des comptes et y
attribuer des niveaux d’accés pour la gestion de groupes de
players au niveau des dossiers média. Suivre les instructions

ci-dessous :
1. Ajouter un nouveau dossier dans la page “GESTION DES
DOSSIERS”

2. Créer un groupe dans la page “GROUPE” pour y associer un

dossier media.

3. Créer un compte d'utilisateur dans la page “COMPTE” et configurer
les droits d’accés au dossier media et aux fonctions pour chaque

compte.

2-1 Creation et gestion des
dossiers

Vous pouvez ajouter, supprimer, ou éditer le dossier media et
configurer le mode d’acceés sur la page “GESTION DES DOS-
SIERS”

2-1-1 Ajouter/ Supprimer un
dossier media

Ajouter un dossier:

1. Authentifiez-vous auprés du serveur avec le compte qui peut

accéder aux fonctions “Contréle d’ Accés-Gestion des dossiers”

2. Cliquer sur [CONTROLE D’ ACCES] sur la page d’accueil et choisir

l'onglet « GESTION DES DOSSIERS ».



Vous ne pouvez pas
supprimer le dossier Média
par défaut et les dossiers
associés a des groupes.

3. Taper un nom dans le champ “Nom du Dossier” puis cliquer sur le

bouton [Créer]

anager
CMS (Content Management Server)
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STATUT DU SYSTEME FBienvenue,wehadmin [ aa
|-GESTION DES DOSSERS Dans cette section, vous pouvez créer des Dossiers Média (sur le vaisinage réseau) ou via client FTP et les associer & des g
L GROLPE Wous pouvez aussi donner difiérent droits d'accés a difiérents comptes utilisateurs

L COMPTE Dossiers Partagés

SERVELR RTE

GESTION DES RESSOURCES GROUPA & Renommer @ Supprimer
PROGRAMMATION CENTRALISEE GROUPBE & Renommer @ Supprimer
GROUPC & Renommer W Supprimer
PARAMETRES RESEAL
SMP-PRO3 & Renommer @ Supprimer
PARAMETRES SYSTEME
default & Renommer @ Supprimer

GESTION DES LOGS

APPLICIUER Créer un nouveau dossier:
Mo du dossier |GROUPA

Supprimer un dossier:

. Faire une authentification au serveur CMS a l'aide du compte

qui est autorisé a accéder aux “Controle d’Acces — Gestion des

dossiers”.

. Cliquer sur [CONTROLE D’ACCES] sur la page d’accuelil, et aller

sur I'onglet “GESTION DES DOSSIERS”.

. Localiser le “Nom du dossier” que vous voulez supprimer. Puis,

cliquer sur [Supprimer] dans la liste des commandes.

Gestion du Dossier Média

Dans cette section, vous pouvez créer des Dossiers Média (sur le voisinage réseau) ou via client FTF etles associer 4 des groupe
Wous pouvez aussi donner différent droits d'accés & différents comptes utilisateurs.

Dossiers Partagés

GROUPA
GROUPB
GROUPC
SMP-PROZ

default

W Supprimer

Créer un nouveau dossier:

Mom du dossier | GROUPA | Creer




2-1-2 Donner un mode d’acces aux dossiers

Vous pouvez attribuer différents modes d’accés aux dossiers selon les utilisateurs. Choi-
sissez dans le tableau suivant les modes qui vous conviennent et chargez les contenus en
passant par le voisinage réseau ou un serveur FTP.

1. Authentifiez-vous auprés du serveur CMS avec le compte qui peut accéder a la fonction “Contréle

d’accés-Gestion des dossiers”.

2. Cliquer sur [CONTROLE D’ACCES] sur la page d’accueil, et aller sur 'onglet “GESTION DES

DOSSIERS”.

3. Choisir le mode d’accés qui vous convient.

Choisissez un mode de dossier partagé:
O Me pas partager le Dossier Madia
(¥) Mode partage (pas de mot de passe requis)

) Mode utilisateur (ot de passe requis)

Acces seulement autorisé par une Adresse |P [ AJOUTER ¥ Editer

Ne pas partager le dossier média Acces interdit a tous les utilisateurs

Mode partagé (pas d’authentification | Tous les utilisateurs peuvent accéder au dossier media sans au-

nécessaire) thentification préalable

Mode utilisateur (mot de passe requis) | Seuls les utilisateurs munis d’'une autorisation peuvent accéder
au dossier media. Un utilisateur peut accéder aux dossiers de son

groupe uniquement. Entrer un nom et un mot de passe.
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Activer cette fonction pour permettre 'accés depuis une adresse
IP ou sous-réseau en particulier en “mode partagé” ou “mode
utilisateur”. Cliquer sur [Ajouter / Editer] pour afficher la boite
de dialogue.

Entrer I'adresse IP ou l'adresse IP partielle, par exemple:
“172.16.0.1” pour permettre I'accés seulement depuis cette
adresse, ou taper “172.16.0.” pour permettre I’accés a tous les

ordinateurs compris dans ce sous-réseau.

Arcés seulement autorisé par une Adresse [P

Adresse [P Commandes

172.16.0.1 W Supptirmer

Créer une novelle adresse IP

Adresse IP|172.16.0.1 | [créer]
Fermear
NOTE
, 4. Pour activer 'accés par serveur FTP, cliquer sur « Activer la
Le serveur CMS n’accepte
pas les serveurs FTP fonction serveur FTP »
anonymes

Activer ou desactiver le service FTP;
O Désactiver la fonction serveur FTP
(® Activer 1a fonction serveur FTP

[ Accés seulerment autorisé par une Adresse IP

Désactiver la fonction | Accés au dossier media par protocole FTP im-
serveur FTP possible.

Les utilisateurs peuvent accéder au dossier me-

. ) dia par protocole FTP. Il faut pour cela disposer
Activer la fonction . o
d’'un compte avec accés autorisé pour la fonc-
serveur FTP ) . ) )
tion “Acces au dossier media par FTP”. Entrer

nom et mot de passe.
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Type d’encodage du nom
de fichier:

Les CMS et SMP utilisent
I'encodage UTF-8 pour les
noms de fichiers. Si vous
ajoutez des caractéres non
anglais dans le nom d‘un
fichier, nous vous conseil-
lons de charger les fichiers
par PC sous Windows XP,
car le logiciel ainsi que le
logiciel FTP doivent aussi
accepter I’encodage UTF-
8. Si vous avez des doutes
quant a ce probléme par-
ticulier, utilisez seulement
'anglais ou des nombres
pour vos noms de fichi-
er, comme par exemple

“abc01.mpg”.

Wbt

Vous pouvez opter pour la
gestion du Dossier Média
par protocole FTP ou par le
voisinage réseau. Les deux
méthodes donnent le méme
résultat.

[foit

En mode utilisateur, il vous
faut entrer nom d’utilisateur
et mot de passe pour obte-

nir la connexion.

Acces seulement autorisé par une Adresse IP:

Activer cette fonction pour permettre 'accés depuis une adresse
IP ou sous-réseau en particulier en “mode partagé” ou “mode
utilisateur”. Cliquer sur [Ajouter / Editer] pour afficher la boite
de dialogue.

Entrer I'adresse IP ou l'adresse IP partielle, par exemple:
“172.16.0.1” pour permettre I'accés seulement depuis cette
adresse, ou taper “172.16.0.” pour permettre I’accés a tous les

ordinateurs compris dans ce sous-réseau.

Cliquer sur [Sauvegarder] et sur [Appliquer] pour valider.

2-1-3 Chargement des fichiers
vers le serveur CMS

Une fois que le dossier média et les modes d’acces sont config-
urés, vous pouvez choisir 'une des méthodes ci-dessous pour
charger vos fichiers vers le serveur CMS.

Acces par le voisinage réseau

Avec I'Explorateur Windows ou le Voisinage Réseau, entrer \\
cms.adresse.ip (ex. \10.1.2.3) dans la barre d’adresse. Le dos-
sier média créé apparait, vous pouvez commencer a y glisser

des fichiers.

Vous pouvez aussi utiliser I'assistant de recherche Cayin De-
vice Seeker pour ouvrir le dossier si le serveur CMS et votre PC
sont sur le méme réseau local. Voir le chapitre “1-5 Démarrage

et Authentification” pour utiliser Cayin Device Seeker.

2 CMS (172.16.100.226)

File Edit V‘iew Favorites Tools  Help

eEack © d l_’@} pSearch u Falders -

address | 1 14172,16.100,226 W
Tame

L default

L proz

“;" test

i web

‘.g webplus

2 Printers and Faxes

Comments
Metwork Tasks

i Acd anetwark place
& view netwark connections

3 Setup a home or small
" office network

2 G2t e s ek Shaows installed printers and fax ...

for a home or small office

dii Yiew warkgroup computers




INOTE

Nous vous recomman-
dons fortement d’utiliser un
logiciel client FTP acceptant

'encodage en UTF-8.

INOTE

Les noms de groupes
doivent étre inscrits en an-
glais et sont sensibles a la

casse de caracteéres.

Acces par logiciel client FTP

Si vous activez la fonction d’accés par protocole FTP, vous pou-
vez choisir un logiciel FTP pour accéder au CMS depuis votre
PC. Une fois le nom d’utilisateur et le mot de passe entrés, vous
pouvez charger/supprimer des fichiers dans le Dossier Média.

2-2 Création et Gestion des
groupes

Vous pouvez regrouper des players SMP pour des questions
de facilité de gestion. Attribuez un dossier a un groupe afin de
permettre aux players SMP de ce groupe d’obtenir les informa-
tions et de synchroniser les contenus automatiquement auprés
du dossier correspondant (dossier se trouvant dans le serveur
CMS).

Ordinateur de

I'administrateur Player SMP
/} AN
A Serveur CMS N
Charc%T,T;n: du Mis:cén:'::;du Programmation

Voisinage réseau ou
protocole FTP

Protocole HTTP

f
L — —

Authentification du compte
dlutilisateur et du groupe

—|

| —
S ——

Programmation
centralisée

Dossier (fichier-1, Fichier2...)
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2-2-1 Ajouter un groupe

Pour ajouter un groupe, suivez les instructions ci-dessous:
1. Authentifiez-vous aupres du serveur CMS avec le compte qui peut accéder a la fonction “Contréle

d’acces- Groupe”.
2. Cliquer sur [CONTROLE D’ACCES] sur la page d’accueil, et aller dans I'onglet “GROUPE”.

3. Cliquer sur [Nouveau groupe] pour afficher la boite de dialogue. Entrer le nom du groupe dans
le champ “Nom du groupe”. Choisir I'option « Créer un nouveau Dossier » et entrer le nom

correspondant. Cliquer sur [SAUVEGARDER]

2 http:#172.16.7 30 - CHS - Web Management Console - Microsoft Inte___ [ |[31|fX]

Ajouter un nouveau Groupe

Mom du Groupe: | GROUPA

Choisirun Dossier

CJ‘ Créer un nouveau dossier

) Sélectioner un des dossiers existants | GROUPA  »

| SAUVEGARDER | | Fermer |

&) TR O RN

4. Si vous avez déja créé un dossier dans le serveur CMS, vous pouvez cliquer sur “Sélectioner
un des dossiers existants” et sélectionner un dossier dans la liste déroulante. Cliquer sur

[SAUVEGARDER] pour terminer la procédure.



2-2-2 Editer un groupe
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Il est possible de modifier les parametres de la rubrique “Groupe”. Suivre les étapes ci-
dessous :

1. Authentifiez-vous auprés du serveur CMS avec le compte qui peut accéder a la fonction

«Contrble d’Accés- Groupey:

2. Cliquer sur [CONTROLE D’ACCES] sur la page d’accueil, et aller dans “GROUPE”.

3. Choisir le nom du groupe et cliquer sur [Editer] dans la liste des commandes. Vous pouvez

modifier les paramétres dans la boite de dialogue.

Web Manager

CMS (Content Management Server)

STATUT DU SYSTEME { = Bienvenue, administrator
L RULE LV A
L. GESTION DES DOSSIERS eSOl INpes
L. GROUPE Gérer |a relation entre Groupes et Dossiers.
La
Groupe | roweau Groupe |
L= COMPTE
nde Groune Dossie Commandes
SERVEUR RTB — ) |
) hitp:ff172 167 30 - CMS - Web Management Console - Microsof Editer @ Supprimer
GESTION DES RESSOURCES e g o

Editer un Groupe

Mom du Groupe:|GR0UPA |

&) =8 D FEEERE

4. Cliquer sur [SAUVEGARDER] et revenir a la page d’accueil. Cliquer sur [APPLIQUER] pour

terminer vos paramétrages.
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2-2-3 Supprimer un groupe

Vous pouvez également supprimer les groupes qui sont devenus inutiles.

1. Authentifiez-vous auprés du serveur CMS avec le compte qui peut accéder a la fonction

«Contréle d’Accés- Groupey:
2. Cliquer sur [CONTROLE D’ACCES] sur la page d’accueil, et aller dans “GROUPE”.

3. Sélectionner le nom du groupe et appuyer sur le bouton [Supprimer] dans la liste des

commandes.

Web Manager
CMS (Content Management Server)

STATUT DU SYSTEME r>_l3ienmnue, administrator
O RO DA

L. GESTION DES DOSSERS
L. GROUPE Gérer |a relation entre Groupes et Dossiers.
L COMPTE
E— oW Gowe  Dosser

1 Taipei Taipei B Edite] W Supprimer
GESTION DES RESSOURCES 2 Tokyo Tokyo B Edite] W Supprimer
PROGRAMMATION CENTRALISEE 3 London London B Edite] @ Supprimer
PARAMETRES RESEAL 4 Taipei2 Taipei2 B Edite{ @ Supprimer
PARAMETRES SYSTEME 5 London2 Londen B Edite] W Supprimer
—

APPLIQUER
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Si vous voulez accéder a
'interface  Web Manager
avec un autre compte, vous
pouvez cliquer sur [Décon-
nexionfif‘] pour quitter la
page en cours. Vous pouvez
maintenant utiliser un autre
compte pour vous identifier
sur la page Web Manager a

nouveau.

[ioie

Il faut utiliser des caractéres
en minuscules et en anglais

pour le nom d’utilisateur

Wbt

Vous pouvez changer le
mot de passe du compte
en cours en cliquant sur
[Changer le mot de passe

Al

2-3 Création et gestion des
comptes
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Sur un serveur CMS, vous pouvez créer des comptes pour les
différents utilisateurs et donner des autorisations spécifiques
pour chacun de ces comptes.

1. Authentifiez-vous aupres du serveur CMS avec le compte qui peut

accéder a la fonction “Controle d’Accés- Groupe” :

2. Cliquer sur [CONTROLE D’ACCES] sur la page d’accueil, et aller

dans “GROUPE”.

3. Cliquer sur [Ajouter un nouveau compte] pour afficher la
boite de dialogue. Entrer le nom du compte dans le champ
“Nom d‘Utilisateur”. Entrer un mot de passe dans le champ

correspondant et entrer encore une fois pour confirmer.

Mom d'utilisateur (5~16 lettres): LSER1

Mouveau mot de passe (4~16 lettres):
Confirmer le mot de passe:

Gérer les Groupes
O Tous les Groupes

® Sélectionner les Groupes

Groupes Groupes sélectionnés
GROUPE G ~
GROUPA,
GROUPC
1 [ Tout sélectionner == ] 1
] ]
< > < | &
Supprimer ][ Tout supprimer
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NOTE

I'y a trois comptes par
défaut dans le
CMS:

webadmin, et

serveur
administrator,
smbuser.
“administrator” correspond
au compte administrateur
principal. “webadmin”

et “smbuser” sont des
comptes pour des versions
antérieures de players SMP.
Il est seulement possible

d’éditer les paramétres

pour ces comptes, mais
il est impossible de les
supprimer.

Le mot de passe par défaut
du compte “administrator”
et “webadmin” est “admin”;
celui du compte “smbuser”

est “smbuser”.

7.

. Dans la zone « Gérer les groupes », vous pouvez attribuer le

niveau d’accés au groupe. Pour autoriser tous les groupes, cliquer

sur “Tous les groupes”.

. Si vous souhaitez que ce compte ne puisse gérer que certains

dossiers, activer la fonction “Sélectionner les groupes”. Tous
les groupes de ce serveur CMS seront listés sous la rubrique
«Groupes» a gauche de I'écran. Vous pouvez sélectionner les
groupes et cliquer sur [Selectionner =>] pour dupliquer sur la
droite les noms sélectionnés. Ce compte peut gérer uniquement

les dossiers qui appartiennent a ce groupe.

. Pour supprimer des objets dans la colonne de droite, sélectionner

les objets et cliquer sur le bouton [Supprimer]. Vous pouvez aussi
cliquer sur le bouton [Tout Supprimer] pour effacer tous les

objets.

Dans la rubrique “Fonctions d'accés”, choisissez les activités que
ce compte peut faire. Si vous n’activez aucune fonction, I'utilisateur
ne pourra pas accéder a l'interface Web Manager, mais pourra

quand méme synchroniser les contenus avec le serveur CMS.

Statut du systéme

Listes des Players

Serveur RTB

Gestion des ressources - Gestion des fonds d'écran
Gestion des ressources - Liste de diffusion WEB
Frogramimation Centralisée - Multimédia
Programmation Centralisée - Images en diaporama
Prograrnmation Centralisée - Texte déroulant
Prograrnmation Centralisée - Fonds décran
Programmation Cenfralisée - Liste de diffusion WEB
[ contréle d'accés - Gestion des Dossiers

[ controle d'accés - Groupe

[Ccantrile d'accés - Campte

[JParamatres Réseau

[JParametres Systéme
(i

8. Cliquer sur [SAUVEGARDER] et sur [FERMER] pour revenir a la

page d’accueil. Puis, cliquer sur [APPLIQUER] afin de valider vos

parameétres.



3 B Serveur RTB
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[ioie

Le nombre des entrées mé-
dia sur la page “SERVEUR
RTB” dépend de la carte
Multimedia streaming que
vous avez achetée pour
votre serveur CMS. Si vous
voyez quatre entrées, cela
signifie que ce serveur CMS
peut gérer jusqu’a 4 entrées
en streaming (flux vidéo en
direct)

[ioie

N’ajoutez pas un player qui
n'existe pas, sinon vous
gaspillerez de la bande ré-
seau. N’envoyez pas de
paquets vers des PC sous
Microsoft Windows, car
Windows renvoie en masse
les paquets “Port ICMP non-

trouvé” vers le serveur

[foie

En théorie, vous pouvez uti-
liser les protocoles Broad-
cast, Multicast, et Unicast
en méme temps. Toutefois,
nous vous conseillons de
choisir un seul protocole
pour la diffusion de signal
vidéo en direct a moins
trés

d’étre expérimenté

pour ces taches.

Le serveur CMS est muni de la fonction serveur RTB unique-
ment si vous achetez un serveur CMS avec une carte de stream-
ing multimédia de Cayin. Sur la page SERVEUR, vous pouvez
attribuer chacune des entrées media a un canal en particulier
et ajouter/ éditer les players qui vont recevoir le flux vidéo en
direct. Suivre les étapes ci-dessous :

1. Authentifiez-vous auprés du serveur CMS avec le compte qui
peut accéder a la fonction «Serveur RTB» et aller sur la page

«SERVEUR RTB»

] Web Manager
C’.\Y[n CMS (Content Management Server) =B

Welcome, wehadmin

SYSTEM STATUS

ACCESS CONTROL

RTB Server

Inthe RTB Server section, you can assign each reaktime broadcast input to a particular channel. To detail streaming mode
(unicastmulticastbroadcast, click the buttan Add/Edit and then select suitabla profile {type of streaming) for the input

RESOURCE MARNAGEMENT
Enable input 1

Assign to channel Part : |8100

[ Enable input 2

Assign ta channel Fort: [B100

[] Enable input 3

Assign to channel Part: 8100

[ Enable input 4

CENTRAL SCHEDULING Select profile; | NTSC 51 bps MPEG-2 v | [_addiEat |

NETWORK SETTINGS

SYSTEM SETTINGS
Select profile: | NTSC 1M bps MPEG-2 v | [ AddEdit

LOG

APPLY

2. Activer les entrées vidéo et attribuer a chacune un canal en

Select profile: | NTSC 1M bps MPEG-2 v [ AddiEdil |

—

particulier.

3. Sélectionner un format pour le signal (NTSC/PAL) et une qualité de

diffusion (5 étant la plus élevée).

4. Cliquer sur [Ajouter/Editer] et attribuer des modes de streaming

pour les players. Voir le tableau ci-dessous:

Broadcast (LAN) | Tous les players sur le réseau recgoivent le flux

Multicast Active le mode multiprotocole et envoie les paquets
aux players qui ont activé cette fonction. Les address-
es IP en multicast sont comprises entre 224.0.0.1 et
239.255.255.255.

Unicast Envoie les signaux au player avec une adresse IP en

particulier. Pour ajouter un player en protocole unique,
entrer le nom du player et son adresse IP, puis cliquer
sur [Activer]. Ce player sera ajouté dans le tableau
sous Protocole Unique. Pour supprimer un player du
tableau, cliquer sur [Supprimer] dans la liste des com-

mandes.
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NOTE

Concernant le message “Merci de contacter votre revendeur ou Cayin Technology pour I'achat de cette option”
Il'y a deux cas dans lesquels ce message peut s’afficher sur la page web:

1. Si vous n’avez pas acheté la licence RTB ou carte de capture vidéo chez Cayin. Contactez notre service commercial

si vous étes intéressés par I'utilisation de la fonction de diffusion de streaming en temps réel.

2. Si vous avez acheté un modéle avec fonction RTB mais que la page affiche tout de méme le message, cela peut

provenir d’'une mauvaise connexion de la carte de capture vidéo dans le serveur. Contactez alors votre revendeur.

Web Manager
CMS (Content Management Server)

STATUT DU SYSTEME = Bienvenue, snchang
CONTROLE D'ACCES Serveur RTB (Real Time Broadcast)
SER RRTB Dans cette section, vous pouvez attribuer & chague entrée vidéo, un canal specifiqgue. Pour éditer |a fonction streaming du Player SMP,

cliquer sur le bouton Ajouter/Editer un Player puis sélectionner le type de streaming.

GESTION DES RESSOURCES :
Veuillez contacter votre revendeur ou Cayin Technology pour acheter cette option. Le site Internet de Cayin Technology est accessible a

cette adresse — hitp:/iwww.cayintech.com

PROGRAMMATION CENTRALISEE

PARAMETRES RESEAU
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Vous pouvez gérer les fichiers Skin (fonds) des players de la
série SMP-PRO ainsi que les listes de diffusion des players
de la série SMP-WEB dans la rubrique “GESTION DES RES-
SOURCES”

lojdwa,p 9PO SIND <

4-1 Gestion des fonds d’ écran
(Skin)

Pour les players de la série SMP-PRO, l'utilisateur peut changer
les fonds d’ écran pour obtenir des présentations variées. Vous
pouvez charger les fichiers .csk vers le serveur CMS, et gérer
chaque Skin de player SMP-PRO par le serveur CMS.

Suivre les étapes ci-dessous pour charger les fichiers skin (.csk)
dans le serveur CMS.

1. Authentifiez-vous aupres du serveur CMS avec le compte qui peut

E accéder a la fonction “Gestion des ressources - Gestion des fonds
1.Cette fonction est di- d’ écran”.

sponible seulement avec

les players de la série 2 Cliquer sur [GESTION DES RESSOURCES] sur la page d’accueil,
SMP-PRO.

2 La résolution vidéo du et aller dans I'onglet “GESTION DES FONDS D’ ECRAN".
Skin et de I'écran pour le
player SMP-PRO doivent 3

étre compatibles. Vous
pouvez produire un fich- Sé|eCtI0nner un f|Ch|er Sk|n (CSk)

. Sélectionner un [Groupe] et cliquer sur [Parcourir] pour

ier skin qui accepte plu-

sieurs résolutions. Voir 4 Cliquer sur [Charger] pour procéder au chargement.
SVP le mode d’emploi de

i Web M o "
a serie sMP-PRO pour | CUNYIN [ TP @@

|’uti|isation de |’0uti| Cay_ STATUT DU SYSTEME = Bienvenue, webadmin

CONTROLE D'ACCES

in Skin Editor.
SERVEUR RTB

Dans cette section, vous pouvez charger et gérer les fonds d'gcran

ur aroupe: | GROUPA [+

Faonds d'écran présents:

' GERER LES FONDS D'ECRAN

L-LISTES DE DIFFUSION HTML

MNom Description Commandeas
default Derfault

PROGRAMMATION CENTRALISEE

PARAMETRES RESEAL
PARAMETRES SYSTEME

GESTION DES LOGS Charger le fand d'écran

EFE ]
APPLIQUER ‘ ‘
[T
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Les fichiers Skin (.csk) sont
créés par I’outil Cayin’s Skin
Editor

les Skins chargés seront

(cyskin.exe). Tous
affichés dans le tableau «
Fonds d’écran présents ».
Voir le mode d’emploi des
players de la série SMP-
PRO pour plus de détails.

5. A présent, vous pouvez voir tous vos fichiers Skin dans le tableau

“Tableau des Skins Utilisés”. La colonne «Nom» et «Description»

montrent le nom du skin et la description de ce Skin que vous

avez créé avec l'outil Cayin Skin Editor. Vous pouvez cliquer sur la

description de chaque Skin pour en avoir un apergu.

Mom Description Commandes
Bank (Demo) I Fordemo purpose only. You can de... I @ Supprimer
default Default
\
Nom: Bank (Demo)
Yisualiser:

Information:
Description:

E Zone Multimédia

M Zone Images en Diaparama
[ zane Images en Diaporama
E Zone Texte Déroulant

M Zone Horloge

For demo purpose anly. You can delete it ifyou do not
need it

1
1
1
1
0

6. Pour supprimer un Skin, appuyer sur le bouton [Supprimer]



4-2 Liste de diffusion HTML

4-2-1 Edition de la liste de
diffusion HTML
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E Vous pouvez diviser tous les players SMP en plusieurs groupes et

Fonction disponible seule- 4 jtar |es listes de diffusion HTML pour chacun de ces groupes.

ment avec les players de la

. Tous les players du méme groupe diffuseront la méme liste.
série SMP-WEB.

Suivre les instructions ci-dessous pour I'édition de la liste de
diffusion:

1. Authentifiez-vous auprés de votre serveur CMS avec un compte
qui peut accéder a la fonction “Gestion des Ressources- Liste de

diffusion HTML”

2. Cliquer sur le bouton [GESTION DES RESSOURCES] sur la page

d’accueil, et aller sur I'onglet “LISTE DE DIFFUSION HTML”.

3. Sélectionner un groupe dans la liste déroulante “Selectionner un
groupe”. Si vous n'avez pas créé de groupe, aller sur la page
“CONTROLE D’ACCES” >’GROUPE” pour créer un groupe et sur
la page “CONTROLE D’ACCES” > “GROUPE” pour ajouter un

groupe.

|n Web Manager —
O-\y CMS (Content Management Server) /// -

STATUT DU SYSTEME = Bienvenue, webadmin

CONTROLE D'ACCES

SERVEUR RTB

Créer une liste de diffusion HTML paur les players de 3 série SMP-WEB

OH DES RESSOUR(
g un groupe: | GROUPA (v
L-GERER LES FONDS DECRAN
Ligte de diffugion
| LISTES DE DIFFUSION HTML 3
PROGRAMMATION CENTRALISEE ‘ o Description Commandes
PARAMETRES RESEAU Ajouter une liste 4

PARAMETRES SYSTEME

GESTION DES LOGS

4. Vous pouvez commencer a ajouter votre liste de diffusion. Cliquer
sur [Ajouter une liste] pour commencer I'édition d’'une nouvelle

liste de diffusion dans la fenétre qui s’affiche.
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5. Entrer le nom de la liste de diffusion dans le champ “Nom” ainsi qu’une courte description de la
liste dans le champ «Description». Cliquer sur [Ajouter un nouvel item] pour ajouter cet objet

(item) dans la liste. Vous pouvez ajouter jusqu’a 99 objets a la liste de diffusion.

morm: |Playlist]

Description: | CAYIN ISE SHOW | | SAUVEGARDER | [ Fermer |
| Index  Activer URL [ Fichier Perinde Commandes ‘
[ Ajouter un houvel item 5

[ sAUVEGARDER | [ Fermer |

6. Dans la fenétre “Ajouter / Editer / Lancer la page”, vous pouvez décider de la séquence de
diffusion de I'objet. Par défaut, I'objet est inséré en dernier. Par exemple, si vous avez déja cinq
objets dans la liste, le systeme place 'objet nouvellement crée en sixieme position. Vous pouvez

aussi choisir d’insérer 'objet entre la premiére et la cinquieme place. Voir le tableau ci-dessous :

Ajouter | Editer / Lancer la page
Inserera:

6 | © URL| |

Aftacher les paramétres du Player et du Groupe

) Fichier HTMUFlash du Dossier Média:| v H Ajouter un nauvel item

O Image de transition :| VH Ajouter un nouvel item ]

Animation - | Aucun effet animé Vitesse o Mormale

Durée de pré-chargement du prochain item avant affichage: Secondes.

© Fichiervidéo du Dossier Média:| || Ajouter un nouvel item |

Forrmat:

) Entrée vidéo

Format:

Période
o Périnde|ﬂ |Heures||:I |ru1inutes|z|59cundes

) Toujours(Cliguer cette option sivous voulez soit 13 Lire une page continuellerent (sans limitation de ternpd)
ou 2y Passez de la pange "A" & la page "B" au moment ol |a lecture de toutes les videos de la page "A" est
terminée. Pour okbtenir ce résultat, vous devez ajouter le tag "play-next-item” dans votre page HTML. Veuillez
consulter le manuel pour plus de détails)

| sSAUVEGARDER | [ Fermer |
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[NUTE URL Préciser 'URL dans lequel le player SMP peut se connecter
Les players de la série au contenu HTML, par exemple: http://remote_web_server/
SMP-WEB n’acceptent pas path/to/your.html .

le protocole HTTPS (SSL). Vous pouvez aussi utiliser un script serveur dynamique (ASP,

PHP, ou CGI) pour générer la page HTML. Cocher I'option
Attacher les paramétres du Player et du Groupe pour que
le systeme ajoute en appendice le nom d’hote/groupe a la
fin de 'URL automatiquement. Par exemple, si vous entrez
http://remote_web_server/test.php ici, le player SMP-WEB
enverra la requéte comme ceci : http://remote_web_server/
test.php?hostname=hostname&group=groupname

Le nom d’héte (hostname) représente le nom que vous avez
configuré dans le chapitre 1. Parametres Réseau.

Fichier]| Choisirde lire un fichier html ou swf contenu dans le dossier
HTML/SWF | média. Par défaut, le serveur CMS affiche la liste de tous les
du dossier | fichiers html et swf du dossier média, afin que vous puissiez
média choisir un objet. Si vous n’avez pas chargé vos fichiers dans
le dossier média, vous pouvez aussi pré-éditer la liste de
diffusion en cliquant sur [Ajouter un nouvel item] et ajouter
I’objet (par exemple /cayin/main.html) directement dans la

boite.

Image de | Vous pouvez insérer un fichier image (JPEG) comme objet
transition d’affichage ou objet de transition entre deux fichiers HTML
en activant cette fonction. Vous pouvez aussi configurer
|’effet de transition comme ceci: Par défaut, le serveur, CMS
va lister automatiquement tous les fichiers images du dos-
sier média, afin que vous puissiez en choisir un. Si vous
n'avez pas chargé vos fichiers dans le dossier média, vous
pouvez aussi pré-éditer la liste de diffusion en cliquant sur
[Ajouter un nouvel item] et ajouter I'objet (par exemple /
cayin/cartoon.jpg) directement dans la boite.

* Animation: C’est I'effet de transition lorsque I'image entre
et sort de I’écran. Il y a quatre sortes d’animations: “de
haut en bas”, “de bas en haut”, “de gauche a droite” et “de
droite a gauche”.

* Vitesse: vitesse de I'effet de transition.

* Durée de pré-chargement du prochain item avant affichage.
Vous pouvez paramétrer le moment auquel vous souhaitez
faire le chargement de I'objet suivant (par exemple un fich-
ier html) avant que I'image ne disparaisse. Par exemple,
le temps de pause de I'image est de 5 secondes et vous
souhaitez que le systétme commence a pré-charger I'objet

suivant dés la premiére seconde, il vous faut paramétrer

la valeur « 4 secondes » dans ce champ.
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INOTE

Si vous passez des fichiers
vidéo du dossier media,
VOUS ne pourrez pas para-
métrer la durée du clip vi-
déo. Le systéme diffuse le
fichier suivant a la suite du

premier fichier.

INOTE

Pensez a cliquer sur les ob-
jets que vous voulez diffus-
er pour les activer. Puis, cli-
quer sur [SAUVEGARDER]
et sur [FERMER]

Fichier vi- | Vous pouvez insérer un fichier vidéo comme objet de la liste
déo du dos- | de diffusion et afficher une vidéo en plein écran. Par défaut,
sier média le serveur CMS affiche automatiquement la liste de tous
les fichiers vidéo contenus dans le dossier media, afin que
vous puissiez en choisir un. Si vous n’avez pas chargé vos
fichiers dans le dossier média, vous pouvez aussi pré-éditer
la liste en cliquant sur [Ajouter un nouvel item] et ajouter
votre objet (par exemple /cayin/cartoon.mpg) directement
dans la boite.

Entrée Vi- | Vous pouvez choisir entre: 4 :3 ou 16 :9 pour le ratio

déo

7. Enfin, paramétrer la durée pour la diffusion de chaque objet. Une
fois la durée passée, le player SMP-WEB passe a l'objet suivant.
Si vous configurez la durée sur “Toujours”, la liste s’arréte ici, ce qui
signifie que le player SMP-WEB continue a passer cet objet sans
passer au suivant. Vous pouvez utiliser le langage JavaScript ou le
Tag “play-next-item” pour changer d’objet tout en ayant sélectionné
«toujours» pour la durée. Cliquer sur [SAUVEGARDER] et sur

[FERMER] pour terminer.

8. Une fois que vous avez ajouté les objets, vous pouvez régler I'ordre
de diffusion en cliquant sur le bouton [Déplacer vers le Haut] ou

[Déplacer vers le Bas] dans la liste des commandes.

Mo |Playlist2
Description: | CAYIN ISE SHOW SAUVEGARDER || Fermer |
Index  Activer LREL i Fichier Périnde Commandes

Déplacer
B Editer | vers le
haut
Déplacer
@ supp | Pvers e
has

Entrée Yidéo 2400 sec.

Ajouter un nauvel iterm

SAUVEGARDER | [ Fermer




4-2-2 Importer/ Exporter une liste de diffusion
HTML
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Importer ou Exporter des listes de diffusion vers d’autres groupes.

Importer/Exporter la liste de diffusion Web

ImporterExporter

Exporter les listes de diffusion sous |a forme d'un fichier

Imparter les listes de diffusion depuis

| (o

Exporter

1. Sélectionner un groupe dans la liste “Selectionner un groupe”.

2. Cliquer sur [Exporter] pour exporter la liste de ce groupe vers un fichier (.cps) et le stocker dans

votre PC.

Importer

1. Sélectionner le groupe auquel la liste va s’appliquer.
2. Cliquer sur [Parcourir...] pour sélectionner le fichier Web Playlist file (.cps).

3. Cliquer sur [Importer] pour voir s’afficher la liste de diffusion Internet.
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" NOTTE

i

Les programmations sont
individuelles. Vérifiez que
vous avez sélectionné une
bonne programmation avant
de commencer a éditer un
emploi du temps. Ces pro-
grammations concernent
les programmes « Lecture
par semaine » mais n’ont
pas d’incidence sur le mode

« Lecture unique ».

Le serveur CMS permet une gestion centralisée des listes de
diffusion pour toutes les zones des players de la série PRO et
de la liste de diffusion html et vidéo pour la série WEB.

5-1 Ajouter un calendrier
de programmation
centralisée

Vous pouvez attribuer des calendriers différents pour préciser
les emplois du temps a I'avance. Pour les dates qui n'ont
pas de paramétrage particulier, les players passeront les
programmes par défaut. Toutes les fonctions de programmation
peuvent étre centralisées au niveau du serveur CMS.

1. Authentifiez-vous auprés du serveur CMS avec un compte qui peut

acceéder a la fonction de “Programmation Centralisée”.

2. Cliquer sur [PROGRAMMATION CENTRALISEE] sur la page

d’accueil, et aller sur la page a éditer.

Programmer une période de difusion future: | default s || AJOUTER

[ ImporterExporter ][

Ajouter une programmation ]

Marm de la programmation Infarmations

‘ Activar Commandes ‘

3. Cliquer sur [Ajouter une programmation]. Une boite de dialogue

s’affiche.

4. Sélectionner une date de début et une date de fin pour cette

programmation.

5. Si vous voulez dupliquer une programmation, activer la fonction
“Copier la période” et sélectionner le programme dans la liste

déroulante.

De Anad | 2008 % | pipg | ADOt w |l 5 W

a anen | 2008 w [pn Aot » | JJ(5 w

|l Dupliguet la prograrmation pour 1a période suivante:
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INOTE

Il vous faut d’abord charger
vos fichiers multimédia dans
le dossier de Mise a Jour du
Contenu avant de procéder

a des programmations.

5-2 Multimeédia

Configuration d’'une plage horaire pour la diffusion des listes
pour chacun des groupes de players SMP. La fonction de Pro-
grammation Centralisée programme des images et de la vidéo
en tant que liste de diffusion Multimédia pour chaque groupe.

5-2-1 Ajouter une programmation
- Vidéo

Ajouter une programmation et éditer la liste de diffusion de

fichiers vidéo pour un groupe de players.

1. Authentifiez-vous aupres du serveur CMS avec le compte qui peut

acceéder a la fonction “Programmation Centralisée- Multimédia”.

2. Cliquer sur [PROGRMMATION CENTRALISEE] sur la page

d’accueil, et aller sur la page “MULTIMEDIA”.

3. Sélectionner un groupe dans le menu déroulant pour décider a

quels players peut s’appliquer cette programmation.

4. Sélectionner ou ajouter une période de programmation. Voir le

chapitre to 5-1 pour plus de détails.

5. Cliquer sur [Ajouter une Programmation] et commencer a éditer

la programmation.

SERVEUR RTE Dans cette section, paramétrez |a programmation centralisée pour contrdler les listes de diffusion de chaque player. Les utilisateurs
peuvent créer des listes de diffusion par groupe {un groupe estcomposé de plusieurs players SMP, chacun ayant le méme nom de

GESTION DES RESSOLRCES groupe).

Sélectionner un groupe:| GROUPA »
"< WULTIMEDLA,
Lo MAGES EN DISPORAMS,
L TEXTE DERCLULANT
L FONDS DECRAN Frogrammer une période de diffusion future; | default v || AJOUTER
L-LISTES DE BIFFUSION HTML [ importenExporter | [ Ajouter Une programmation ]
PARAMETRES RESEAL

Activer Mom de la programmation Informations Commandes

PARAMETRES SYSTEME Alerte
GESTION DES LOGS Alerte 4k Configuration

Défaut

APPLIQUER Défaut Cliguer ici pour afficher le détail B Editer
Ajouter une programmation ] I




\NOTE

Une fois la tache terminée
ou sile fichier choisi n’existe
s’affiche en

plus, [l'objet

rouge.

|NOTE
Si vous sélectionnez des

fichiers  comportant un

*

signe cela signifie que
vous avez sélectionné tous
les fichiers du méme type
de media qui sont contenus

dans le dossier.

6. Entrer un “Nom de Programmation” et choisir un type de

programmation, soit: “Lecture par semaine” ou “Lecture unique”.
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La programmation par semaine se répéte toutes les semaines, la

programmation lecture unique est diffusée une seule fois. Une fois

les taches terminées, cette programmation sera obsoléte.

Lecture par

Choisir les jours de la semaine auxquels vous voulez passer
les fichiers sélectionnée, ainsi que I’heure de début et I'heure

semaine

de fin de la programmation pour cette journée.
Lecture | Entrer ’'heure de début, [date/ heure] et la durée de la pro-
unique grammation.

7. Sélectionner un type de media: Vidéo, Image, RTB, ou HTTP/MMS.

Par exemple, cocher « Vidéo » pour afficher tous les fichiers vidéo

disponibles dans le dossier média.

. Sélectionner les fichiers que vous voulez diffuser et cliquer sur

[Selectionner=>]. Les fichiers sélectionnés seront dupliqués dans

la colonne « Fichiers Sélectionnés ».

. Vous pouvez utiliser les boutons [Déplacer vers le haut]

et [Déplacer vers le bas] pour changer I'ordre des fichiers
sélectionnés. Si vous souhaitez supprimer des fichiers de la liste
« Fichiers Sélectionnés », cliquer sur les fichiers et appuyer sur
le bouton [Supprimer]. Vous pouvez aussi cliquer sur le bouton
[Tout Supprimer], et tous les objets de la colonne de droite seront

supprimeés.




CMS

MODE D’EMPLOI

[ibie

Si vous choisissez le mode
“Aléatoire”, tous les fichiers
qui se trouvent dans la col-
onne de droite seront pas-
sés dans un ordre aléatoire,
sans séquence particuliére.

[ioie

Pensez a sélectionner la
fonction “Programmation
Centralisée (par serveur
CMS)” sur la page Web
Manager du player SMP-
PRO (Lecture des fichiers >
Multimédia). Pour les play-
ers de la série SMP-WEB,
pensez a ajouter Iattribut
“play-server-schedule”
dans le tag du fichier HTML.
Voir le chapitre 3 du mode
d’emploi de la série SMP-
WEB.

Marm de la programmation : | Multimedial

Sélectionner le type @ Lecture par semaine O Lecture unigue
Jour: 4] Lun [#] mar [ wer [4] Jeu [#] ven [#] sam [#] Dim
ve [0 ][00 ] e my
a [1e ][00 o] ermg

Sélectionner le type: @ vidéo O image QRTE O HTTPIMMS O Entrée vidéo

Furmat.

O Jouertous les fichiers
@ Lire les fichiers depuis le dossier

Tous les fishiers cu Dossier Média Fichiers séfectionnés
HTML™

Picture_transition/*
Video/*
Video/MaxFactor MPG
Video/MaxFactor_02 MPG
Video/MaxFactor_03.MPG

Video/MaxFactor_04.mpg
Video/Melty Lancer 3 CM (DVD).avi

Macba/ut mpg Tout sélectionner ==
Video/TAIWAN_MPG —

Video/fightNCOP(RC3.D2V_LPCM).avi

[ Supprimer ][ Taout supptimer ]
[ Déplacat vers e haut ][ Déplacervets Ie bas ] Claléataire

10. Enfin, cliquer sur le bouton [SAUVEGARDER] et [FERMER].

5-2-2 Ajouter une programmation-
Image

Les players de la série SMP-PRO peuvent diffuser des images

fixes. Suivre les étapes ci-dessous pour ajouter une program-

mation pour un groupe donné et éditer la liste de diffusion de

ces images.

1. Authentifiez-vous auprés du serveur CMS avec un compte qui peut

acceéder a la fonction de “Programmation Centralisée- Multimédia”.

2. Cliquer sur [PROGRAMMATION CENTRALISEE] sur la page

d’accueil et aller sur la page “MULTIMEDIA”.

3. Sélectionner un groupe dans la liste déroulante pour decider quels

players seront concernés par la programmation.

4. Sélectionner ou ajouter une période de programmation. Voir le

chapitre 5-1 pour plus de détails.



NOTE

Une fois la tache terminée
ou sile fichier choisi n’existe
plus, l'objet s’affiche en

rouge

NOTE

Vous ne pouvez pas passer
des vidéos et des images
dans la méme liste.

5. Cliquer sur [Ajouter une Programmation] et commencer a éditer

un nouveau programme.

lojdwa,p 8poj\ SIND <

ImportenExporter ]l[ Ajouter une programmation ] l

Activer Mom de 1a programmation Informations Commandes
Alerte
Alerte P Configuration
Defaut

Défaut Cliguer ici pour afficher le détail.. B Editer

6. Entrer un “Nom de Programmation” et sélectionner un type de

programmation: “Lecture par semaine” ou “Lecture unique”.
La programmation Lecture par semaine se répéte toutes les
semaines, la programmation Lecture unique est diffusée une
seule fois. Une fois la tache terminée, la programmation devient

obsoléte.

7. Sélectionner un type de media: Vidéo, Image, RTB, ou HTTP/
MMS. Cocher ici le mode « Image ». Tous les fichiers disponibles
s’affichent. Vous pouvez alors régler la durée de I'affichage en

secondes

8. Sélectionner les fichiers que vous voulez et cliquez sur
[Selectionner=>]. Les fichiers sélectionnés seront dupliqués
dans la colonne “Fichiers Sélectionnées”. Vous pouvez utiliser les
boutons [Déplacer vers le haut] et [Déplacer vers le bas] pour
modifier I'ordre de diffusion. Pour supprimer un fichier cliquer sur
le bouton [Supprimer] et pour supprimer tous les objets de la liste,

cliquer sur [Supprimer Tout].

9. Sélectionner les fichiers que vous voulez diffuser et cliquez sur
[Selectionner=>]. Les fichiers sélectionnés seront dupliqués dans
la colonne « Fichiers Sélectionnés ». Vous pouvez utiliser les
boutons [Déplacer vers le haut] et [Déplacer vers le bas] pour

changer l'ordre des fichiers. Si vous voulez supprimer des fichiers
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Il faut placer des fichiers
image dans le dossier me-
dia avant de pouvoir les sé-

lectionner.

Si vous choisissez le mode
“Aléatoire”, tous les fichiers
de la colonne de droite se-
ront diffusés dans un ordre
aléatoire, sans ordre par-

ticulier.

Pensez a charger les
fichiers Multimédia dans
le Dossier de Mises a Jour
des Contenus avant de les
programmer, sinon vous ne
pourrez pas les voir dans la
liste.

dans la colonne de droite, cliquez dessus et sur [Supprimer], ou
cliquez sur le bouton [Supprimer Tout] pour effacer tous les objets

de la colonne.

10. Cliquer sur «Ajuster a la taille de I'écran» si vous souhaitez
ajuster la taille des images automatiquement a la zone d’affichage

désignée.

11. Finalement, cliquer sur [SAUVEGARDER] et sur [FERMER].

3 hitp:ff172.16.7.30 - CHS - Web Management Console - Microsoft Internet Explorer

Fichiers i programmer: Image1
Mam de la programmation

Sélectionner le type: & Lecture par semaine O Lecture unigue

Jour: [¥] Lun [4] mar [ mer [4] Jeu [4] ven [¥] Sam [¥] Dim
De (04 v:[00 ] ik
¢ oMo Moo

Sélectianner le type: O vidéa & mage O RTE O HTTRMMS O Entrée vidéo

Durée:secondea

Ajuster a la taile de I'dcran

@ Jouertous les fichiars
O Lire les fichiers depuis |e dossier

Tous les fichiers du Dossier Média Fichiers sélectionnés

HTML™

Picture_transition/*
Picture_transition/SMP_CayinHome39.4
Picture_transition/p1_1024x768 jpg
Video/*

playfolderall/*

HTML/App_Gym/* Sélectionner == b |
HTML/App_Hospitality/
HTML/App_Pub/®
HTML/App_Retail/™
HTML/App_Tourism/*

Taout sélectionner ==

%

Artualisar e T,
I |

i
Bl A & R

e




La liste de diffusion correspond a l'ordre et au mode de diffusion des fichiers multimédia du dossier Media. Si vous

n’éditez pas votre propre liste de diffusion, le player SMP passera tous les fichiers contenus dans le Dossier Média dans

I'ordre alphabétique.
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Si vous créez des sous-dossiers dans le dossier Média, tous les fichiers média de ces sous-dossiers seront ajoutés a la

liste de diffusion selon les régles suivantes, dans I'ordre de priorité :

1. Les fichiers du dossier “media” sont diffusés avant tout fichier placé dans un sous-dossier.

2. Les fichiers du dossier “media” sont triés et diffusés en ordre alphabétique.

3. Les sous-dossiers sont triés en ordre alphabétique.

4. Les fichiers Multimédia des sous-dossiers sont triés et diffusés dans I'ordre alphabétique.

i‘ Media

wideo Clip 1.mpg
— Yideo Clip 2.mpg
— Yideo Clip 7.mpg

i —

New Folder 1
— %ideo Clip 2.mpg
— %ideo Clip 5.mpg

i —

New Folder 2

— %ideo Clip 1.mpg

— “ideo Clip 4.mpg

=

L
£

N N R N BN N W N NN RN N BN W W

' %ideo Clip 1.mpg+
* %ideo Clip 2. mpg+
. %ideo Clip 7.mpg+
M Mew Folder 1/Video Clip 2. mpg+
M Mew Folder 1/Video Clip 5 mpg+
M MNew Folder 2/Video Clip 1. mpg+

. WNew Folder 2/ Video Clip 4 mpg+

T R RN R S R R

5-2-3 Ajouter une programmation- RTB (Flux

Vidéo)

Vous pouvez aussi diffuser des flux vidéo. Choisir RTB ou HTTP/MMS comme type de

média et entrer les parameétres correspondants.
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5-2-4 Ajouter une programmation - Entrée vidéo

Vous pouvez aussi afficher un signal d’entrée vidéo. Sélectionner Entrée vidéo comme
type de média. Seuls les players des séries SMP-WEB3 & SMP-PRO3 sont munis de cette

fonction.

2 http-#1172.16 7 30 - CMS - Web Management Console - Microsoft Internst Explorer M=Ed

Fichiers @ programmer:

Marm de la pragrammatian :| |

Sélectionner le type: & Lecture par sermaine O Lecture unigue

Jour: Lun Mar [#] mer [#] Jeu [#] ven Sarm Diirm
De |04 v . (HH:MM)
3 [0 (HH:MM)

Sélectionner e type: O vidéo Olmage O RTE O HTTPMMS [ Entrée vidéo

Format:

L Appliquer ] [ Fermer ]

&) TR O R
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Il faut d’abord créer des
sous-dossiers pour voir les
images s’afficher dans le
Dossier Média.

5-3 Images en Diaporama

Les players de la série SMP-PRO peuvent diffuser des imag-

es dans les zones images de votre fond d’écran. Vous pouvez

aussi diffuser des images dans la zone Multimédia (voir 5-2-2).

Suivre les étapes ci-dessous:

1

. Authentifiez-vous auprés du serveur CMS avec le compte qui
peut accéder a la fonction “Programmation Centralisée- Image en

Diaporama”.

2. Cliquer sur [PROGRAMMATION CENTRALISEE] sur la page

d’accueil, et aller sur la page “IMAGE EN DIAPORAMA”.

3. Sélectionner un groupe dans la liste déroulante pour designer les

players auxquels s’appliquera cette programmation

4. Sélectionner ou ajouter une période de programmation. Voir le

chapitre to 5-1 pour plus de détails.

5. Cliquer sur [Ajouter une Programmation] pour éditer votre

programmation.

Web Manager
CMS (Content Management Server)

CAyIN

STATUT DU SYSTEME = Bienvanue, webadmin

SAWEGARDER

COMTROLE D'ACCES

SERVEUR RTE Dans cette section, vous pouvez gérer les options des zones Images en Diaporama. Vous pouvez programmer |a lecture des images par
groupe de players, Sélectionner d'abord le nom d'un groupe et cliquer ensuite sur"Ajouter une programmation”.

GESTION DES RESSOURCES

Sélectionner un groupe: | GROUPA

LaMULTIMEDIS

L IMAGES EN DIAPORAMA,
L+ TEXTE DEROULANT

Frogrammer une pétinde de difusion future: | default w |[ AJOUTER | Eciter

Supprimer

L<FONDS DECRAN
[ importenBxparter | [ Ajnuter une programmation ]

LLISTES DE IFFLIZION HTML
PARAMETRES RESEAU Activer Mom de |3 programmation Informations Commandes

Alerte
PARAMETRES SYSTEME

Alerte gk Configuration
GESTIOM DES LOGS Défaut
APPLIQUER Defaut Cliguer ici pour afiicher le detail.. B Editer
I [ Ajouter une programmation ]

lojdwa,p 9PO SND <
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2N hitp:/1172.16.7.30 - CHS - Web Management Console - Microsoft Internet Explorex |Z||E”E|

Fichiers a programmer:

Marm de la programmation:|HD|idaY2 |

Sélectionnar e type: & Lecture par sermaine O Lecture unigue

Jour: [#] Lon [#] ar 2] mer [#] Jeu [#] ven [#] Sam [#] Dim
De (09 v]:[00 ] gy
& (18 v (00 ] )

@JDUEHDUS les fichiers

O Lire les fichiers depuis le dossier

Appliquer ] [ Fermer

6. Entrer un “Nom de Programmation” et sélectionner un type
de diffusion: “Lecture par semaine” ou “Lecture unique”. La
programmation Lecture par semaine se répéete toutes les
semaines, tandis que la programmation Lecture unique se diffuse
une seule fois. Une fois la tache terminée, la programmation sera
obsoléte. Pour la programmation Lecture par semaine, choisir
les jours de la semaine auxquels vous souhaitez diffuser la
programmation. Paramétrer le début et la fin de la diffusion pour
la journée. Pour les lectures uniques, entrer I'heure et la date, et

entrer la durée.

m“ 7. Vous pouvez maintenant sélectionner vos fichiers. Si vous activez
Les players de la série

SMP-PRO3/PRO3N ont « Jouer tous les fichiers », cela signifie que vous comptez passer

deux zones de diffusion de tous les fichiers du Dossier Média. Si vous voulez diffuser tous
disporama. Sivous attribuez
plus d’une image dans votre les fichiers d’un dossier sélectionné, choisissez un dossier et les

Skin, vous pouvez suivre _— .
] ? players SMP passeront tous les fichiers images contenus dans ce

les étapes ci-dessus pour

configurer les paramétres. dossier.

dans la boite de dialogue

Image en Diaporama 2. g Enfin, cliquer sur [SAUVEGARDER] et sur [FERMER].




5-4 Texte déroulant
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Ce chapitre concerne seulement les players de la série SMP-PRO. Avec le serveur CMS,
vous pouvez programmer du texte déroulant pour chaque groupe de players ou une com-
binaison de trois sources de textes différentes. Boite de texte, fichier texte, et URL. Suivre

les étapes ci-dessous:
1. Authentifiez-vous auprés du serveur CMS avec le compte qui peut accéder a la fonction de

“Programmation Centralisée-Texte déroulant”.

2. Cliquer sur [PROGRAMMATION CENTRALISEE] sur la page d’accueil, et aller sur la page
“TEXTE DEROULANT".

7 Web Manager
M CMS (Content Management Server)
STATUT DU S¥STEME = Bienvenue, wehbadmin [ SALVEGARDER
CONTROLE D*ACCES TEXTE DEROULANT
SERVEUR RTE Dans cette section, vous pouvez gérer le Texte Déroulant. Wous pouvez programmer |e texte déroulant par groupe de players. Sélectionner
d'ahord le nom d'un groupe et cliqguer ensuite sur “Ajouter une programmation”.

GESTION DES RESSOURCES
AL LA RS LD Sélectionner un groupe: | GROUPA |+
e MULTIMEDA,
LeMAGES EN DIAPORAMA,
L TEXTE DEROULANT B iy

Prograrmmer une période de diffusion future; | default s || AJOUTER | Editer | Supprimer
LaFOMDS D'ECRAN

[ Imporer/Exporter ] [ Ajouter une programmation ]

LoLISTES DE DIFFUSION HTML
PaRAMETRES RESESL Activer Mom de la programmation Informations Commandes

Alerte
PARAMETRES SYSTEME

Alerte 2 Configuration
GESTION DES LOGS Défaut
Défaut Cliguer ici pour afficher le détail... B Editer
APPLIGUER L
[ Ajouter une programmation ]
SALUVEGARDER

Copyright & copy; Cayin Technology Co., Ltd. Tous droits réserves. BREVET FOUR LES LISA ET TAMARN EMN COURS D'OBTEMTIOMN

3. Sélectionner un groupe dans la liste déroulante pour la diffusion de cette programmation.

4. Sélectionner ou ajouter une période de programmation. Voir le chapitre 5-1 pour plus de détails.

5. Cliquer sur [Ajouter une Programmation] et éditer une nouvelle programmation.
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[foie

Si le contenu d’un fichier
texte n’est pas écrit en an-
glais, choisissez un encod-
age du type “UTF-8" quand
vous sauvegardez le fichier
texte.

Le format du lien RSS non-
anglais doit aussi étre en-
codé en caractéeres UTF-8.

Fichiers a programmer:

Marm de la programmation :|tiEkEf1 |

Sélectionner e type: ® Lecture par semaine O Lecture unigue

Jour; Lun Mar [¥] mer [#] Jeu [¥] wen Sam Dim
De (08 (w00 %] gt v
[l oM omn

() Texte: |We|c0me ta visit CAYIN Technology! |

O Fichier Texte:

O Entrer une URL:| |

| Appliguer | [ Fermer |

6. Entrer un “Nom de Programmation” et sélectionner un type

de diffusion: “Lecture par semaine” ou “Lecture unique”. La
programmation Lecture par semaine se répéete toutes les
semaines, tandis que la programmation unique est diffusée une
seule fois. Une fois la tache effectuée, la programmation est
obsoléte. Pour la programmation Lecture par semaine, choisir les
jours de la semaine auxquels vous voulez diffuser ces fichiers.
Paramétrer I’heure de début et I’'heure de fin. Pour les lecture

uniques, entrer les heures et la durée.

7. Sélectionner la source texte.

Texte Entrer votre texte déroulant directement ici.

Fichier texte

Lire le texte déroulant depuis un fichier texte contenu dans
le dossier media. Charger d’abord le fichier texte (exten-
sion.txt) dans le Dossier Media. L’interface Web Manager
vos donne la liste de tous les fichiers .txt afin que vous
puissiez faire votre choix.

Entrer 'URL

La source texte provient d'un serveur http distant (serveur
web).. Entrer un url http ici pour récupérer le texte dérou-
lant. Vous pouvez aussi retirer un message RSS en direct.
Entre 'adresse URL dans la boite de texte, par exemple:

http://rss.cnn.com/rss/cnn_us.rss.

8. Enfin, cliquez sur [SAUVEGARDER] et sur [FERMER].



B ovos 5-5 Fond d’écran (Skin)

RESSOURCES / GERER

LES FONDS D'ECRAN" et  Ce chapitre concerne seulement les players de la série SMP-
chargez les skins dans le
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PRO. Grace au serveur CMS, vous pouvez paramétrer des

serveur CMS avant de les . . . .
Skins déja construits pour chaque groupe. Suivre les étapes
programmer.

ci-dessous :

1. Authentifiez-vous auprés du serveur CMS avec un compte qui peut
accéder a la fonction de “Programmation Centralisée- Fond d’

écran”.

2. Cliquer sur [PROGRAMMATION CENTRALISEE] sur la page

d’accueil, et aller sur la page “FOND D’ ECRAN".

3. Sélectionner dans la liste les groupes qui diffuseront cette

programmation.

4. Sélectionner ou ajouter une période de programmation. Voir le

chapitre 5-1 pour plus de détails.

5. Cliquer sur [Ajouter une Programmation] et éditer la

programmation des skins.

my‘n Web Mangﬁ%r(Content Management Server) _/‘//)'G - @ @

STATUT DU 8'YSTEME = Biervenue, webadmin [ SAUVEGARDER
SERVEUR RTH Dans cette section, vous pouvez gérer les Fonds d'Ecran. Wous pouvez programmer les fonds d'8cran par groupe de players.

Sélectionner d'abord le nom d'un groupe et cliguer ensuite sur"Ajouter une programmation”. Yous devez avant tout charger les fichiers
GESTION DES RESSOURCES fonds d'écran dans la catégorie Gestion 0es ressources

Sélectionner un groupe: | GROUPA v

Lo MULTIMEDIA,

- IMAGES EM DIAPORAM,

L-TEXTE DEROULANT

L FONDS DECRAR Frogrammer une période de difusion future; | default » || AJOUTER | Editer | Supprimer

L+ LISTES DE DIFFLISION HTWL [ ImporenExporter ] [ Ajouter une programmation ]
RARSMEITEIREaCaY) Activer Nom de la programmation Infarmations Cormmandas

PARAMETRES S STEME Alete

GESTION DES LOGS Alerte & Configuration

Défaut
APPLIQUER Défaut Cliguer ici pour afficher le détail B Editer

|[ Ajouter une programmation ] |

SAUVEGARDER
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6.

Entrer un “Nom de Programmation” et choisir un type de programmation: « Lecture par semaine
» ou « Lecture unique ». La programmation Lecture par semaine se répéte toutes les semaines,
tandis que la programmation lecture unique est diffusée une seule fois. Une fois la tache
terminée, la programmation devient obsoléte. Pour la programmation Lecture par semaine,
choisir les jours de la semaine pour la diffusion et le début et la fin de la diffusion dans la

journée. Pour les lectures uniques, entrer les dates et heures, ainsi que la durée.

. Sélectionner I'un des fonds d’écran chargés dans le menu déroulant « Sélectionner un fond

d’écran ». Tous les fichiers Skin sont listés ici

8. Cliquer sur [SAUVEGARDER] et sur [FERMER].

=

-

3 http-#172.16.7.30 - CHS - Web Management Console - Microsoft Inter .. [ |[B1|[X]

Fichiers a programmer:

Morm de la programmation ;| Skin

Sélectionner le type: @ Lecture par semaine O Lecture nigue

Jaur: Lun har her Jeu YWEn Sam Diirn
De |08 » ;. 00 % | (HH:M)

a 18 » |- 00 % | (HH:Mb)

Sélectionner un fond d'écran: | Defaut L

L Appliquer ] [ Fermer ]

& T O R




5-6 Diffusion de pages HTML

E Ce chapitre concerne seulement les players de la série SMP-
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Aller dans “GESTION DES WEB. Grace au serveur CMS, vous pouvez programmer des

RESSOURCES / LISTES |istes de diffusion déja éditées pour chacun des groupes. Suivre
DE DIFFUSION HTML® et

les étapes pour faire vos configurations:
éditer votre liste de diffu-

_ 1. Authentifiez-vous auprés de votre serveur CMS avec le compte qui
sion sur le serveur CMS

avant de la programmer peut accéder a la fonction “Programmation Centralisée-Liste de

diffusion HTML”

2. Cliquer sur [PROGRAMMATION CENTRALISEE] sur la page

d’accueil et aller sur la page “LISTE DE DIFFUSION HTML”.

3. Sélectionner un groupe dans la liste pour affecter cette

programmation a un groupe de players.

4. Sélectionner ou ajouter une période de programmation. Voir le

chapitre 5-1 pour plus de détails.

5. Cliquer sur [Ajouter une Programmation] et éditer la liste de

diffusion de pages Web.

Cayin T 8@

STATUT DU SYSTEME = Bienvenue, webadmin SAUVEGARDER
SERVELR RTB Dans cette section, vous pouvez gérer les Fonds d'Ecran. Yous pouwez programmer les fands d'écran par groupe de players

Sélectionner d'abord I nom dun groupe et eliguer ensuite sur"Ajouter UNe programmation”. Yous devez avant tout charger 1es fichiers
GESTIOM DES RESSOURCES fonds d'écran dans la catégorie Gestion des ressources.

$+ PROGRAMMATION CENTRALISEE |

Sélectionner un groupe: | GROUPA v

L MULTIMEDIA
Lo MAGES EN DIAPORAMA,
Lo TEKTE DEROULANT

-FONDS DECRAN Programmer une période de difusion future: | default & || AJOUTER | Eciler | Supprimer
L.LISTES DE DIFFLISION HTML [ importenExporter ][ Ajouter une programmatian ]
RARAMEIRESRES Y Activer  Nom de Ia programmation Informations Commandes
PAREMETRES SYSTEME Atz
GESTION DES LOGS Alerts = Coniiguration
Défaut
APPLIQUER Défaut Cliguerici pour afiicher le détail B Editer
I [ Ajouter une programmation ] I
SAUVEGARDER
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3 http-#172.16.7.30 - CHS - Web Management Console - Microsoft Inter._. [ |[3|[X]

Fichiers a programmer:

Mam de la programmation ;| playlist]

Sélectionner le type: (* Lecture par semaine O Lecture unigue

Jour: Lun Mar [+] Mer [¥] Jeu [¥] ven Sam Ditm
De |09 & - 00 (HH:kh)

a 19 % | 00 % | (HH:MM)

Sélectionner une liste de difusion: | Defaut  »

L Appligquer ] [ Fermer ]

&) TR O R

6. Entrer un “Nom de Programmation” et sélectionner un type de programmation: “Lecture par

semaine” ou “Lecture Unique”. La programmation Lecture par semaine se répéte toutes les
semaines, tandis que la programmation lecture unique est diffusée une seule fois. Une fois
la tdche accomplie, la programmation devient obsoléte. Pour la programmation Lecture par
semaine, choisir les jours auxquels la programmation s’applique, ainsi que les heures. Pour la

lecture unique, entrer les heures et la date.

7. Sélectionner I'une des listes de diffusion déja éditées dans la liste “Sélectionner une liste de

diffusion”. Les listes que vous aviez éditées sous « Gestion des Ressources » s’affichent ici.

8. Cliquer sur [SAUVEGARDER] et sur [FERMER].



5-7 Ajouter une Alerte
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La programmation d’'urgence (Alerte) est une programmation spécifique qui se déclenche
manuellement, plutét que selon un horaire prédéfini. Une fois que vous avez configuré la
fonction Alerte, vous pouvez la déclencher a tout moment par serveur CMS ou par Super
Monitor. Cette fonction a la priorité sur les autres.

5-7-1 Paramétrage de la Programmation d’alerte

Vous pouvez paramétrer la programmation d’alerte dans chacun des types de média (Mul-
timédia, Diaporama, Texte déroulant, Skin et liste de diffusion HTML) pour un groupe en
particulier ou tous les groupes.

1. Authentifiez-vous auprés du serveur CMS avec le compte qui peut accéder a la fonction de

“Programmation Centralisée”.

2. Cliquer sur [PROGRAMMATION CENTRALISEE] sur la page d’accueil, et sélectionner une
page parmi les cing choix suivants: Multimédia, Images en Diaporama, Texte déroulant, Fond d’
écran et liste de diffusion HTML. Si vous activez le mode Alerte pour un groupe, tous les players

du groupe diffuseront ces contenus en méme temps.

Selectionner un groupe; | SROUPA |»

Prograrmrner une période de difusion future; | default VH AJOLITER ]

[ ImponetExporter ] [ Ajouter une programmation ]
Activer Mom de la programmation Informations Commandes
Alarte
Alerte g Configuration
DeEfaut
Défaut Cliguer ici pour afficher e détail... B Editer
[ Ajouter une programmation ]
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3. Sélectionner un groupe dans la liste déroulante pour choisir les players qui diffuseront cette

programmation.
4. Cliquer sur [Configuration] dans la liste des commandes pour 'objet “Alerte”.

5. Suivre les instructions dans la boite de dialogue pour faire le paramétrage de la tdche comme

pour une tache usuelle.

5-7-2 Déclenchement de Palerte

1. Authentifiez-vous auprés du serveur CMS avec le compte qui peut accéder a la fonction “Alerte”.
[JLog
[¥] Acces au Dossier Partagé
FTP
[l super Maonitar

Lancer 'alerte programmée

2. En haut a droite de la page du Web Manager, vous voyez le bouton (point d’exclamation) qui

sert a déclencher la fonction.

1 Web Manager
MYIn CMS (Content Management Server)

STATUT DU SYSTEME = Bienvenue, wehadmin [ SAUNVEGARDER

3. Vous pouvez déclencher la diffusion de la programmation d’alerte en cliquant sur le bouton
[Lancer] ou I'arréter en cliquant sur le bouton [Arrét]. En cliquant sur [Lancer toutes les
alertes], ou sur [Arréter toutes les alertes], vous pouvez activer ou désactiver la fonction pour

tous les groupes a la fois.



Appuyer sur lancerfarréter pour lancerfarréter la programmeation de 'alerte
par groupe

Lancer toutes les
[ I
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Tous les Groupes

alertes
GROLUFB O Lancer
GROUPA O Lancer
GROUPC O Lancer

Si l'un des groupes est en mode alerte, le bouton Alerte clignote sur la page du Web Manager.

S

5 ES - I S
f Web Manager
CMS (Content Management Server’
()
STATUT DU S STEME | = Bienvenue, wehadmin SALNVEGARDER

4. Si la programmation d’alerte du groupe est en mode actif, tous les players SMP du groupe

commutent en mode actif et diffusent la programmation d’alerte.
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5-8 Importer/ Exporter une Programmation

Vous pouvez cliquer sur le bouton Importer/ Exporter pour importer ou exporter un tableau

de programmations.

a hitp:ffA172.16.7 30 - CHMS - Web Management Console - Microsoft Internet Explorer

Importer/Exporter : IMAGES EN DIAPORAMA

Exporter la programmation:

@ Lecture par semaine O Lecture unigue O Alerte O Toutes les programmations

Impaner la programmation:

)

Impater

Eermetr

[ Openingchhedu[eMuEt'lmedia.sch

||

You have chosen to open

P AR

| | ScheduleMultimedia.sch

which is a: Microsoft Schedule+
from: http://172.16.3.49

~ What should Firefox do with this file?

@) Openwith | SchedulePlus Application.7 (default) El

[[] Do this gutomatically for files like this from now on.

— ]’Cancel

Une fois le fichier de programmation exporté, vous pouvez importer le tableau vers d’autres

groupes ou autres serveurs CMS.
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6-1 Statut du SYStEME ......ceeeeevvericcisnricssnrncsssnneecssnseecsanns 60
6-1-1 Informations Générales..........ccccevvveenieriiienienncnn. 60
6-1-2 Informations Complémentaires.............cc.ceceuvenn. 61
6-1-3 Informations Firmware ............cccocceevviveniiiennenns 61
6-1-4 Liste des Players........ccccveeviieeiiieniieciieeeieeieee 62

6-2 Parameétres SYSTEIME .....ccovvuerecsssanrecssasscssssssscsssssssssones 63
6-2-1 Parameétrage de ’heure.........cccceeveevieeiciieeenieeen, 64
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6-4 Serveur CMS et Firewall NAT ....cuuueeerreencereenneccerennee 68
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Voir le chapitre “6-4 CMS et
Firewall NAT” si vous placez
le serveur CMS derriere un
firewall NAT.

Lors de la premiére installation du serveur CMS, il faut config-
urer les paramétres réseau, la mise a jour des firmwares, et cer-
taines commandes. Dans la page « STATUT DU SYSTEME »,
« PARAMETRES SYSTEME » et « PARAMETRES RESEAU »,
vous pouvez vérifier les informations systéme du serveur CMS,
gérer le systéme et configurer les paramétres réseau.

6-1 Statut du Systeme

Dans la page “STATUT DU SYSTEME”, vous avez acces
aux informations sur le systéme. Nous avons divisé ce menu
en trois parties : «Informations Générales», «Informations
Complémentaires» et «Informations sur le Firmware».

6-1-1 Informations Générales

Les informations générales du serveur CMS sont: Nom du
produit, Modele du produit, Version du Firmware, et Date/ Heu-
re actuelle. Vous pouvez préciser le nom du produit dans le
chapitre «6-3 Paramétrage Réseau» et vous pouvez modifier
les parametres date/ heure/ fuseau horaire dans le chapitre
«6-2 Paramétrage Systémeny.

Informations Générales sur le statut du systéme

Mom du praduit: CWS

Modéle du praduit : CMS

Wersion du Firmware ; 5.0 Build 07347
Date [ heure actuelle : 2008/08/05 223356

Fuseau horaire : (GMT) Greenwich Mean Time : Dublin, Edinburgh, Lishon, London




6-1-2 Informations Complémentaires
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Vérifications relatives a 'espace disque utilisé.

Informations Complémentaires

Informations Complémentaires sur le statut du systéme

Utilisation du processeur; Utilisation 0.0%

Utilisation de la mémaoire ; Total 241MB |, Utilisé 15508, Utilisation 654.3%
Utilisation du disgue systéme : Total 146.12GB |, Utilisé 1.44GB |, Utilisation 1.0%
Utilisation du Dossier Média : Total 146.12GB , Utilisé 1.44GB |, Uilisation 1.0%

Adresse [P 172.16.7.30 Masgue de sous-réseau - 25525500
CHES1 :168.95.11 DMS2 13917555 244

Passerelle par défaut: 172.16.0.1

Adresse MAC 0003001 3:49:8A:C7

Utilisation du processeur Utilisation réelle de I'unité centrale

Utilisation de la mémoire Utilisation de la DRAM

o . Utilisation du disque. Si l'utilisation dépasse les 95%, nous vous recomman-
Utilisation du disque sys- ) .
2 dons de ne pas charger plus de patches afin d’éviter la surcharge de votre
eme
disque systeme.

Utilisation du Dossier Me- | Utilisation du Dossier Partagé. Si vous étes a cours d’espace disque, vous ne
dia pourrez pas ajouter plus de fichiers média dans le Dossier Média.

Informations Réseau Vérification de I'’adresse |IP et autres informations concernant le réseau.

6-1-3 Informations Firmware

Vérification des patches de mise a jour. Pour mettre a jour votre firmware, voir le chapitre
“6-2-4 Maintenance du Systéme”.

Informations sur le Firmware

Informations sur le systéme du firrware

2 patchis) ont &té appliquads) au systéme.
- PO7146: Service Pack far Client List and Super Manitar.
- PO2162; Enhance dynamic player IF issue for Client List and Super Monitor,
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6-1-4 Liste des Players

Les players placés dans un
groupe intitulé “Les infor-  Tous les players SMP qui sont connectés a un serveur CMS sont

mations des players sans  |istés ici. Vous pouvez vérifier le nom du player, son adresse IP,

roupe”, appartiennent a , .
group PP le numéro de port pour l'interface web et le statut.
des versions anciennes, et

mations systeme. I

* Bienvenue, administrator

L STATUT DU SYSTEME T
L= LISTE DES PLAYERS . . .
‘ous frouverez ici a liste et le statut des players SMP connectés. Vous pouvez verifier I'adresse IP des players, leurs statuts et accéder a
CONTROLE D'ACCES leurs interfaces utilisateurs.
SERVEUR RTB gl un graupe |Tame\ llll

Tous les players
Les informations des players sans groupe.

Toutes les connexions:

GESTION DES RESSOURCES

PROGRAMMATION CENTRALISEE.

PARAMETRES RESEAU

PARAMETRES SYSTEME

GESTION DES LOGS

[ eprinuee |

Nom Nom du player SMP
L’adresse IP du player SMP. Si votre SMP est placé derriere
un firewall, la premiere adresse IP correspond a l'adresse

Adresse |IP IP physique, et la seconde, entre parenthéses, a I'adresse
IP virtuelle. Dans les autres cas, les deux adresses IP sont
les mémes.

Port Le numéro de port pour accéder a l'interface Web Manager
“OK” signifie que le client SMP fonctionne correctement. “Er-
reur” signifie que le player SMP n’envoie plus de signaux de

Statut connexion vers le serveur. Le statut « Erreur » se produit
généralement lorsque le réseau est déconnecté ou que le
client SMP est éteint pour une raison anormale.

Ouvrir un navigateur pour se connecter a l'interface Web

Ouvrir Manager du player. Le logiciel essaye de se connecter a
I'adresse IP physique.

Supprimer Supprimer manuellement un player

Lorsque vous déplacez le curseur de la souris sur I'icbne du

player, vous pouvez vérifier ’'heure de sa derniére activité.

Index Mom Adresse P Fort Statut Commandes
1 ISE-Backup 172164176 (172,164 176) o OK & Open T Delete
Last heartbeat:5at Jan 19 23:09:34 2008, Time of
2 H_PR{ register:Fri Jan 18 23:08:29 2008 0 oK @ open @ Delete
3 H_WEB3 172.16.4.204 (172.16.4.204) a0 oK & Open @ Delete




6-2 Parametres Systeme
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Dans la page “PARAMETRES SYSTEME”, vous pouvez paramétrer a nouveau la date et
I’heure du systéme, I’heure de redémarrage automatique, et la langue utilisée.

5 -
Web Manager
W" l CMS (Content Management Server)

STATUT DU S¥STEME F Bienvenue, wehadmin SALVEGARDER

CONTROLE D*ACCES Options du e
SERYELR RTE Dans cette section, paramétrez les options générales du systéme.

GESTION DES RESSOURCES Date et heure actuelle |2008/8/5  22:38:51

PROGRAMMATION CENTRALISEE Choisir I'heure du systéme

PARAMETRES RESEAL Ampa (2008 | | Aol 2

SRR A 22 Jww[oo Jes[i ]

GESTION DES LOGS

APFLIQUER

Fuseau hgraire;| (GMT) Greenwich Mean Time : Dublin, Edinburgh, Lisbaon, Londan s

O Désactiver e service NTP

@ activer le service NTP
Serveur MNTP:

| |[ Mettre & jour ] [Tester] (Statut *

Lancer le redémarrage automatique a

HeureIs
| HeureIs
O HeureIs

Changer le numéro de port de Super Monitor et de |a liste des players ( 20000 ~ 30000 :

MNumeéro du port 20000

Autres options du systéme:

Langue du systéme:
SALUVEGARDER

Fermet le paramétrage de fonctions qui inclut la mise & jour du firrmware, e redémarrage et l'arrét du systéme.

Wersion du Firrmware: 5.0 Build 07347

Charger le firmwareipatch:

| | BEE

[ Redémarrer le systéme ] [ Arréter le gystéme ]

Importer/Exporter

ImporerExporter la configuration du systéme
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6-2-1 Parametrage de Pheure

Suivre les étapes ci-dessous:

1. Authentifiez-vous auprés de votre serveur CMS avec le compte qui peut accéder a la fonction

“Paramétrage Syséme”.
2. Cliquer sur [PARAMETRES SYSTEME] sur la page d’accueil.

3. Activer “Choisir I'neure du systeme” et entrer vos paramétres: AAAA pour 'année, MM pour le

mois, et JJ pour le jour.

4. Entrer I'heure: HH représente une horloge de 24 heures. MM représente les minutes et SS les

secondes.

5. Vous pouvez également opter pour la fonction de serveur NTP pour synchroniser les horloges
des players depuis n’importe quel serveur horaire automatiquement. (par exemple time.nist.
gov). Le serveur CMS fera une remise a I'heure automatique tous les 7 jours ou au démarrage.

Vous pouvez aussi cliquer sur [Mettre a jour] pour vérifier la disponibilité du serveur NTP.

6. Une fois vos paramétrages faits, appuyer sur [SAUVEGARDER] et sur [APPLIQUER]

e honmimi s

Dans cette section, parametrez les options générales du systéme.

Date et heure actuslle [2008/8/5  22:43:05

[] choisir 'heure du systeme

ArAA MM |00t | g

HH |22 |p,.1m1|42 |55|5T |

Fuseau haoraire: | (GWT) Greenwich Mean Time : Dublin, Edinburgh, Lishon, London s

(& Désactiver le service NTP

O Activer le service MTP
Seneur MTP:

| Mettre & jour Tester | rstatut:




6-2-2 Parameétrage du redémarrage automatique

Vous pouvez également attribuer de 1 a 3 plages horaires dans une méme journée aux-

10]dwa,p 8PON SIND <

qguelles le serveur fera un redémarrage automatique. Cocher la case et choisir I’heure.

Cliquer sur [Sauvegarder] pour sauvegarder les paramétres.

Lancer le redémarrage autormatique &

Heureis
O Heurels
L Heurais

6-2-3 Changer le port de service de Super
Monitor

Vous pouvez changer ce port (par défaut : 20000).

Murnéro du port 20000

Changer le numéro de port de Super Monitor et de |5 liste des players ( 20000 ~ 30000 ) ;

6-2-4 Paramétrage de la langue

Configuration de la langue utilisée par le systéme. Nous vous proposons six possibilités :

Anglais, Francais, Allemand, Espagnol, Chinois Traditionnel et Chinois Simplifié. Choisir

une langue pour le systéme et cliquer sur le bouton [SAUVEGARDER] pour valider.

Autres options du systeme:

Langue du systérme: Frangais
Deutsch
English

Espafiol j
Francais
ltaliano

[z
FR T
i Ou 5




CMS

MODE D’EMPLOI

Penser a cliquer sur le bou-
ton [SAUVEGARDER] en fin
de rubrique pour bien sau-
vegarder vos parametres et
cliquer sur le bouton [AP-
PLIQUER ] dans la colonne
de gauche, afin que ces
parametres soient validés.

6-2-5 Maintenance du systéeme

Vous pouvez faire une mise a jour du firmware systéme en
chargeant le patch proposé par Cayin. Pour faire la mise a jour
du firmware du serveur, choisir le fichier et cliquer sur le bouton
[Charger].

Vous pouvez aussi redémarrer ou éteindre le systéme en cli-
quant sur le bouton correspondant en bas de la page.

Permet le pararmétrage de fonctions qui inclut la mise & jour du firrware, 18 redémarrage et 'arrét du systérme.

“ersion du Firmware: 5.0 Build 07347

Charger le fitrwaraipateh:

‘ |§E..

[ Redémarrer | systéme ] [ Arréter le systéme

6-2-6 Importer/Exporter/Restaurer
les Configurations

Vous pouvez exporter la configuration du systéme vers un fichier
local et importer ce fichier a la demande vers le méme serveur
ou vers un autre serveur Vous pouvez uniquement charger le
fichier de configuration vers les serveurs de méme modeéle qui
ont le méme firmware.

ImporenExporter la configuration du systéme

Exporter la configuration du systéme sous |2 farme d'un fichier

Imporer [a configuration du systéme depuis
| | =

Restaurer la configuration par défaut

Restaurer




6-3 Parameétres réseau

10]dwa,p 8PON SIND <

[l faut donner un nom d’héte au serveur et lui attribuer un mode
de connexion au réseau. Vous pouvez choisir I'option « Obtenir
une adresse IP par serveur DHCP », afin que le serveur obti-
_ enne 'adresse IP automatiquement par protocole DHCP. Vous
Pour utiliser correctement POUVEZ aussi choisir le mode « Adresse IP statique », et entrer

la fonction de multi proto- les informations demandées comme par exemple le masque de

cole RTB il est impératif de  sous-réseau, la passerelle par défaut, et 'adresse IP du serveur
bien paramétrer la passer- DNS
elle par défaut.

Cliquer sur [Sauvegarder] et sur [Appliquer] pour valider.

a Web Manager o
my‘n CMS (Content Management Server) 7

STATUT DU SYSTEME = Bienwenue, webadmin SAUVEGARDER
SERVELIR RTB Dans cette section, attribuez un nom au serveur et definissez le mode de connexion réseau
GESTION DES RESSOLRCES Mo du sereur | 1SE-2008
PROGRAMMATION CENTRALISEE & client DHCP (P Autamatique)
T AR T O pdresse IP Statigue

Adresse P 168.254. 0100
PARAMETRES SYSTEME

Masque de sous-résesu 25525500
GESTION DES LOGS

Passerelle par défaut ]

LI C_
SAUVEGARDER

Copyright & copy, Cayin Technology Co., Ltd. Tous droits réservés. BREVET POUR LES USAET TAWAN EN COURS D'OBTENTION




6-4 Serveur CMS et Firewall NAT

Le serveur CMS apporte de nombreux services a votre PC et aux players SMP par les pro-
tocoles TCP/UDP. C’est pourquoi il vous faut faire suivre le port de service vers 'adresse
IP du serveur CMS, si vous installez le serveur CMS derriére un firewall NAT et accédez

aux services via Internet.

Service Fonctions Port

Mise a jour du contenu

HTTP (WEB) Web manager 80 (TCP)

Liste des players
FTP FTP 20, 21 (TCP)
SMB Dossier Media 139 (UDP+TCP)

Super Monitor
Commandes SMP/CMS ) 20000 (TCP)
Liste des players

Merci de vous référer au mode d’emploi de votre firewall pour plus de détails sur le para-
meétrage du firewall. Vous pouvez vérifier le chapitre Serveur Virtuel ou Suivi des Ports.

Par exemple:

Adresse IP locale Protocole Port
192.168.1.2 TCP 20-21
192.168.1.2 TCP+UDP 139
192.168.1.2 TCP 80
192.168.1.2 TCP+UDP 20000




1 B Gestion des Log
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[ibie

Vous pouvez utiliser un
logiciel Syslog compatible
pour récupérer des regis-
tres log dans un PC, par
exemple: Cayin Super Re-
porter.

Wb

Si vous configurez un Blo-

queur de fenétres pub-
licitaires intempestives sur
votre navigateur, la fonction
“Exporter” ne pourra pas
fonctionner correctement.
Il faut donc désactiver le
bloqueur de fenétres pub-
licitaires intempestives ou
ajouter Web Manager dans
votre liste de sites web au-

torisés.

Configuration des fichiers Log, qui sont les registres pour les
activités du serveur CMS, pour un usage de calcul de statistiques.
La fonction Syslog permet de récupérer ces fichiers et de les
analyser.

1. Si vous souhaitez stocker des fichiers logs dans le serveur Syslog,
cliquer sur “Activer la fonction Syslog” et entrer I'adresse IP du

serveur Syslog.

2. Sélectionner les catégories de fichiers logs pour pouvoir trier ceux

que vous voulez conserver dans le player ou dans le serveur.

Systéme Changement de statut systéme ou erreur systeme
Réseau Changement de statut réseau ou de configuration
Divers Autres fichiers log

3. Cliquer sur [Voir les logs] pour voir les registres.

4. Cliquer sur [Exporter les logs], pour exporter les fichiers logs en
tant que xx.log. Les fichiers log sont en fichier texte, que vous
pouvez éditer et analyser avec votre éditeur de texte favori, comme
par exemple Notepad, Excel, etc. Les procédures d’exportation
des fichiers varient d’'un navigateur a I'autre. Se conformer aux
instructions de votre navigateur. Nous conseillons l'utilisation de

SUPER REPORTER pour des analyses optimisées.

7 Web Manager P
CI.\Y[n CMS (Content Management Server) _

STATUT DU SYSTEME = Bienvenue, webadmin

SAWEGARDER

Dans cette section, parametrez la fanction syslog et les catégories Log

COMTROLE D'ACCES
SERVEUR RTE

GESTION DES RESSOURCES Activer la fonction syslog

Adresse IF du serveur Syslog :|0.0.0.0

PROGRAMMATION CENTRALISEE
PARAMETRES RESEAL

PARAMETRES SYSTEME

Systéme Réseau Divers

APPLIQUER

Yoir les Logs

Exporter les loge

SAUVEGARDER

BREWET POUR LES USA ET TAMUAN EN COURS D'OBTENTION
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