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La societe Cayin

La société Cayin Technology est constituée d’'un groupe de professionnels spécialisés dans la
recherche et le développement, l'ingénierie et la vente/marketing. Cayin s’est spécialisée dans
le secteur de la diffusion de contenu multimédia et propose des solutions complétes d’affichage
dynamique dans de nombreux secteurs d’applications tels que les transports, I'éducation, la vente,
le milieu hospitalier, les entreprises, la finance et le secteur public. Afin d’optimiser l'installation et
l'utilisation de ses produits, Cayin vous propose également des logiciels et du matériel personnalisé
qui conviendront parfaitement a toutes vos applications.

Avertissement Copyright

Copyright © 2008 CAYIN TECHNOLOGY CO., LTD. Tous droits réservés.

Le contenu de ce manuel est la propriété intellectuelle de Cayin Technology Co, Ltd (“Cayin”).
Aucune partie de ce manuel, y compris les produits et les logiciels qui y sont décrits ne pourront
étre reproduits, transmis, distribués, stockés sous aucune forme que ce soit, ni traduits dans aucune
langue sans I'accord écrit préalable de Cayin. Toutes les informations et descriptifs techniques
contenus dans ce manuel sont sujets a modification a tout moment sans aucune obligation préalable

de notification.

Ce produit integre les polices "ifont" d'Arphic

Avertissement Marque de fabrique

Tous les noms des marques, logos et marques de fabrique qui sont contenus dans ce manuel sont
la propriété exclusive de leurs propriétaires respectifs.

Clause de non-responsabilite

LE CONTENU DE CE MANUEL EST DELIVRE TEL QUEL. CAYIN NE SAURAIT ETRE TENU
RESPONSABLE DE GARANTIES IMPLICITES OU EXPLICITES ET EN PARTICULIER REJETTE
TOUTE RESPONSABILITE CONCERNANT LA VENTE ET LA PRESCRIPTION DES PRODUITS
POUR UN USAGE EN PARTICULIER.

EN AUCUN CAS CAYIN, SES DIRECTEURS, EMPLOYES OU AGENTS NE SAURAIENT ETRE
TENUS RESPONSABLES DANS LE CAS DE DOMMAGES INDIRECTS, PARTICULIERS,
ACCIDENTELS OU CONSEQUENTS (Y COMPRIS LES DOMMAGES POUR PERTES ET
PROFITS, PERTE DE DONNEES OU EQUIVALENT) MEME SI CAYIN EST AVISE DE LA
POSSIBILITE DE TELS DOMMAGES POUVANT PROVENIR D’UN DEFAUT OU D'UNE ERREUR
CONTENUE DANS CE MODE D’EMPLOI OU SUR UN PRODUIT.
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T Série SMP-WEB

Mode d’emploi

Les players de la série SMP-WEB constituent la solution idéale pour la diffusion de
contenus multimédia comprenant le flash et THTML. Tous les contenus multimédia sont
affichés en plein écran sous-forme de page web, permettant ainsi aux designers d’utiliser
leurs propres outils d’édition HTML et de laisser libre cours a leur créativité. Les players de
la série SMP-WEB acceptent les formats les plus courants : format fichier image, codec
audio/ vidéo. Les players SMP-WEBPLUS acceptent également les vidéos au format HD
(Haute Définition — 720p). En plus des contenus Flash, HTML, vidéo, images, animations
et textes, ces players, peuvent étre déployés pour proposer des services interactifs une
fois reliés a des périphériques externes tels que écran tactile, clavier, pavé numérique ou
souris.

& Aoy Clus
OCT 16 2006 06:30

TEE OFF SCHEDULE

07:00 Shafter
07:30 Vance
08:30 Eagle

09:00 Hills
10:30 Kailua
13:00 Kapaa
13:30 Whistler

WARNING! A golf accident took place in Hole 8. We will re-open Hole 8 soon.
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1-1 Description des players SMP-WEBPLUS

1-1-1 Vue de face (Réf : LB-300)

1. Voyant alimentation 2. Voyant Disque dur 3. Bouton Reset 4. Bouton Marche/ Arrét



1-1-2 Vue arriere (Reéf: LB-300)

2 4

1 3 5 678

1. Connecteur alimentation 2. Port COM (en réserve pour usage ultérieur) 3. VGA
4. Ethernet 5.4xUSB 6. Line-In = Entrée ligne (en réserve pour usage ultérieur)
7. Mic-In = Entrée micro (en réserve pour usage ultérieur) 8. Audio-Out = Sortie audio

1-1-3 Vue de face (Reéf : LB-500)

1 2 345

1. Bouton d’alimentation (Power) 2. Connecteur DVI 3. Entrée Microphone (en réserve)
4. Sortie Audio 5. PWR/HDD indicator

1-1-4 Vue arriere (Réf : LB 500)

1 2 3 4 5 6

1. Connecteurs RS232 x 2 (en réserve) 2. Connecteur VGA 3. Connecteur Ethernet LAN
4. Ports USB x 4 5. Connecteur PS/2 (en réserve) 6. Connecteur alimentation

Le modele SMP-WEBPLUS n’accepte pas les claviers ni les souris en PS/2. Merci d'utiliser claviers et souris en USB.
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Mode d’emploi

1-2 Description du player SMP-WEBPLUS-T

1-2-1 Vue de face (Réf : LB-300)

1. Voyant alimentation 2. Voyant disque dur 3. Bouton Reset 4. Bouton Power

1-2-2 Vue arriere (Reéef : LB-300)

2 4

1 3 5 678

1. Connecteur alimentation 2. Port COM (en réserve pour usage ultérieur) 3. VGA
4. Ethernet 5.4xUSB 6. Line-In = Entrée ligne (en réserve pour usage ultérieur)
7. Mic-In = Entrée micro (en réserve pour usage ultérieur) 8. Sortie Audio



1-3 Description des modeles SMP-WEB3/

SMP-WEB3N

1-3-1 Vue de face (Réf : LB-400)

mwn DIGITAL SIGNAGE PLAYER

1 2
1. LED de I'alimentation & LED du disque dur 2. Connecteurs USB

1-3-2 Vue arriere-SMP-WEB3 (Reéf : LB-400)

3 4 5 6 7 8 9

1. Entree AV 2. Port COM 3. Connecteur alimentation 4. Ethernet 5. Sortie audio
6. Sortie S-video 7. Connecteur VGA 8. Ports USB 9. Bouton Power

1-3-3 Vue arriere-SMP-WEB3N (Réf : LB-400N)

oliie

+12v DC

s i

O] 000 ® g =

- |
e{+® ﬁx AV O itput S-Viieo ~3 )

2 3 4 5 6 7 8

1. Port COM 2. Connecteur alimentation 3. Ethernet 4. Sortie audio
5. Sortie S-viode 6. Connecteur VGA 7. Ports USB 8. Bouton Power
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Mode d’emploi

1-4 Tableau de comparaison entre les
produits

SMP-WEBPLUS /
SMP-WEBPLUS-T
(P/N: LB-300)

SMP-WEBPLUS
(PIN: LB-500)

SMP-WEB3/WEB3N
(PIN: LB-400/LB-400N)

Format de fichier pour la
diffusion

e WEB:
Firefox 2.0 intégré; accepte le format W3C HTML et
JavaScript 1.7

e Flash:
Accepte Adobe Flash Player V9

e Image:
JPEG/GIF(1)/BMP; accepte les résolutions vidéo jusqu’a
1600x1200

e WEB:
Build-in Firefox 2.0;
accepte le format W3C
HTML et JavaScript 1.7

e Flash:

Accepte Adobe Flash
Player V9

e Image:
JPEG/GIF(1)/BMP,
accepte les resolutions
vidéo jusqu’'a 1280x1024

Fichiers vidéo

o MPEG/MPG/VOB/MP3/MP4
o WMV/WMA
o AV|

CODEC

e MPEG-1/MPEG-2 PS/MPEG-2 TS/IMPEG-4 ISO
e MP3 (MPEG AUDIO LAYER 3)

o WMV 7/8/9

e WMA7/8

e RAW DV (seulement pour le SMP-WEBPLUS et le SMP-WEBPLUS-T)

Streaming (flux vidéo en
direct)

e CAYIN RTB (MPEG-2 TS 1~5 Mbps)
o RTP
e HTTP/MMS

Résolutions vidéo (2)

e Jusqu’a 720p (1280x720)
e Accepte les débits jusqu’a 6-12 Mbps (selon codec)

e Jusqu'a 480p (720x480)
e Accepte les débits jusqu’a
5 Mbps (selon codec)

Stockage des contenus

e Disque dur interne de 3.5” | e Disque dur interne de 2.5”

pouces (partagé avec le disque

e Module Flash optionnel systeme)

e Disque dur interne de 2.5”
e Module Flash optionnel

Connecteur d’entrée

o N/A

e Entrée Vidéo Composite,
Entrée Audio RCA (SMP-
WEB3 seulement)




SMP-WEBPLUS /
SMP-WEBPLUS-T
(PIN: LB-300)

SMP-WEBPLUS
(PIN: LB-500)

SMP-WEB3/WEB3N
(PIN: LB-400/LB-400N)

Connecteur Ecran

e Connecteur VGA (VGA
D-sub)
e DVI-D (pas le HDCP)(5)

e Connecteur VGA (VGA
D-sub)

e Connecteur VGA (VGA
D-sub)

e Composite ,S-Video
(NTSC/PAL)

Sortie Ecran

e Résolutions vidéo: 640x480, 800x600, 1024x768,
1152x864, 1280x1024, 1600x1200, 1280x720 (720p),
1280x768, 1600x900, 1360x768, 1366x768, 1368x768,
1920x1080, 1920x1200 et resolutions définies par
utilisateur (3, 4 )

e Accepte les rotations de 90 et 270 degrés (Format
Portrait)

e Résolutions vidéo:
640x480, 800x600,
1024x768, 1152x864,
1280x1024, 1280x720
(720p), 1280x768,
1600x900, 1360x768,
1366x768

e Pas de rotations
possibles de I'écran

e Composite & S-Vidéo
acceptée seulement
avec les résolutions de
800x600

Interface Réseau

¢10/100/1000 Mbps
Ethernet

e Adaptateur sans fil LAN
802.11b/g (en option)

e SMP-WEBPLUS-T
n’'accepte pas le mode
WIFI

e 10/100 Mbps Ethernet
e Adaptateur sans fil LAN
802.11b/g (en option)

e 10/100 Mbps Ethernet
e Adaptateur sans fil LAN
802.11b/g (en option)

Protocoles Réseau

e Accepte les modes adresse IP statique et IP dynamique (DHCP)

e Accepte les protocoles HTTP, SMB, ICMP

e Fonction de détection réseau automatique/ diffusion des contenus hors-ligne de

sauvegarde en cas de coupure de la connexion.

USB & Autres

e Connection sur clavier et souris

e Changement de liste de diffusion par touche de pavé
numérique (0~9)

e Prise telephone (Stereo)

e RS-232 (Port COM), activation par projet

e 4 xUSB

e Connection sur clavier et
souris

e Changement de liste de
diffusion par touche de
pavé numerique (0~9)

o RCA (Stéréo)

e RS-232 (Port COM),
activation par projet

e 4 xUSB
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l cmin. . veoe Sél'ie SMP_“/TEB

Mode d’emploi

SMP-WEBPLUS /
SMP-WEBPLUS-T
(P/N: LB-300)

SMP-WEBPLUS
(PIN: LB-500)

SMP-WEB3/WEB3N
(PIN: LB-400/LB-400N)

seulement

Disque systeme Module (Flash) HDD (en partage avec le | Module Flash
disque contenu)
Fonction HID Touch SMP-WEBPLUS-T | Non Non

Alimentation 100~240V AC (adaptateur | 100~240V AC (adaptateur | 100~240V AC (adaptateur
interne) externe) externe)

Dimension 44 (H) x 380 (L) x 195 (P) | 43 (H) x 222 (L) x 135 (P) | 44 (H) x 290 (L) x 150 (P)
mm mm mm
3.5 Kg (disque dur non

Poids compris), 4.4 Kg (disque | 1.5 Kg (disque dur compris) | 2.5 Kg (disque dur compris)
compris)

Certificats de conformité | CE, FCC CE, FCC, UL, LVD, CCC CE, FCC

NOTE

1

. Les players de la série SMP-WEB n’acceptent pas les animations en format GIF pour les objets (items) de la liste de

diffusion/image de transition

. Le débit et la résolution maximum peuvent varier selon vos méthodes d’encodage des fichiers. Il est préférable de

faire des tests vidéo sur les players. Cayin ne peut garantir que tous types de fichiers vidéo puissent étres diffusés
correctement par ses players.

. La résolution effective sera également liée a vos périphériques d’affichage. Merci de vérifier les compatibilités et

de sélectionner des écrans adaptés. Si vous n‘avez pas d’'information DDC (EDID), les players SMP ne pourront
étre utilisés qu’en certains modes de la norme VESA (640x480, 800x600, 1024x768, 1280x1024, 1280x768(60Hz),
1280x720(60Hz), et1600x1200). Si votre écran n’a pas la fonction DDC (EDID) ou que le player SMP n’arrive pas a
obtenir une info DDC depuis I'écran, utiliser la fonction “Personalisez la résolution” pour configurer vos parametres.

. Afin d’éviter au systéme de fonctionner en qualité inférieure, nous vous recommandons d’éviter d’afficher en

résolutions 720p HD vidéo: 1920x1200, 1920x1080, 1600x1200, 1280x1024 (75Hz) ou similaires paramétres en
mode « Personalisez la résolution » La résolution 720p HD vidéo n’est pas non plus recommandée en format
portrait.

. NE PAS brancher les connecteurs DVI et VGA en méme temps. Le résultat au niveau de I'affichage pourrait s’avérer

inattendu.




'NOTE

Brancher les players de la
série SMP-WEB sur I'écran
avant de les mettre en route.

1-5 Installation des players de
la série SMP-WEB
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1-5-1 Installation du matériel

1. Ouvrez la boite et déballez votre player.

2. Connectez le bloc d’alimentation au courant secteur.

w

. Connecter le cable Ethernet dans le port LAN (Par défaut, le
player obtient 'adresse IP par serveur DHCP).

4. Connecter le cable VGA sur votre écran (La résolution vidéo
par défaut est de 1024x768).

5. Si vous souhaitez configurer les parameétres systéme
directement sur le player, connectez un clavier QWERTY et
une souris sur 'un des ports USB.

6. Mettre le player sous-tension; quand la page d’authentification
s’affiche a I'écran, le player est prét a fonctionner.




T Série SMP-WEB

Mode d’emploi

1-5-2 Authentification des players
de la série SMP-WEB

Une fois que vous avez installé le player SMP, authentifiez-vous
et procédez aux paramétrages nécessaires.

INoTE

A tout moment, vous pouvez
passer du mode diffusion
au mode paramétrage.  pycp (Adresse IP attribuée automatiquement)
Branchez un clavier sur un

port USB du player SMP, En configuration client DHCP, le player SMP obtient I'adresse IP
appuyez sur la touche  gag g5 mise sous-tension. Vous pouvez accéder a la page web

Ctrl-F10 pour basculer en , . P
de paramétrage du player une fois que vous avez connecté un

mode paramétrage, appuyez
sur Ctrl-F1 pour passer en clavier et une souris.

de diffusion.
mode diffusion 1. Cliquer sur [Mode Assistant] ou [Mode Avancé] sur

la page d’accueil, et entrez vos nom d’utilisateur et mot de
passe.

- Copyright ® Cayin Technology Co., Lid.

[T o EE—
Mis a part pour l'installation o =

initiale, nous vous i SMP-WEBPLUS =i

bt

recommandons de gérer ou | Wizard Mode | Advanced Mode -
de modifier vos parameétres

par I'intermédiaire d’un —
ordinateur relié en réseau Nom d'utilisateur par défaut: webadmin

Mot de passe par défaut: admin

Adresse IP statique

En configuration d’adresse IP statique, procéder a
I'authentification et modifier ensuite le paramétrage réseau du
player pour lui attribuer une adresse IP.

1. Brancher un clavier et une souris sur les ports USB du player
et appuyer sur le bouton Power pour allumer le systéme.
Cliquer sur [Mode Assistant] ou [Mode Avancé] sur la
page web Web Manager, et entrez vos nom d’utilisateur et
mot de passe.

Nom d’utilisateur par défaut: webadmin

Mot de passe par défaut: admin



2. Une fois que le login sur la page Web Manager est fait, cliquer sur PARAMETRAGES
RESEAU] ou [Assistant Réseau] a I'écran. Puis, cliquer sur “Adresse IP Statique”
dans la zone Paramétres Ethernet et renseignez les champs avec les valeurs
adéquates.

3. Une fois terminé, cliquer sur [SAUVEGARDER] en bas et cliquer sur [APPLIQUER]
ou suivre les instructions données par I'Assistant pour terminer vos paramétrages. Le
player SMP redémarre afin d’activer les paramétres modifiés.

1ojdwa,p opoN GHM-dINS OIS <

Mode Assistant

wn SMP-WEBPLUS (Signage Media Player)

Etape 1Configuration Ethernet b Wizard Réseau: Configuration Ethernet
v
Etape 2Wi-Fi Configuration

Configuration Ethernet

Etape 3Passerelle Ping

........................................ Groupe ISMP—WEEIPLUS
[ configuration Ethernet Nom duPlayer  [SMP-WEBPLUS

Ici vous pouvez configurer le
réseau Ethernet. Le nom de
“groupe” est seulement utilisé
lorsque le player SMP est
connecté au serveur CMS. Le
“hostname” est pour identifier 3
distance chagque SMP. Siun
serveur DHCP est disponible sur " Adresse IP Statique

le réseau, il est sugagérer de ATTEEE D I—
I'utiliser pour donner une

addresse IP a SMP de fagon Masque de sous-réseau I

automatique. Sivous n'avez pas Passerelle par défaut I—
de serveur DHCP, il est alors

nécessaire de donner DNS-1 I

Réseau:
C Client DHCP (IP Automatique)

Mode Avanceé

wn SMP-WEBPLUS (Signage Media Player)

STATUT DU SYSTEME r CONFIGURATION RESEAU S}\UVEG:\RDER

PAGE DE DEMARRAGE

Configurations principales

EXCEPTION Aftribuez un nom et un groupe au Player.

DOSSIER MEDIA Groupe ISM P-WEBPLUS

L= CONFIGURATION RESEAL

L RESEAU SANS FIL

SYSTEME

Configurations Ethernet

GESTION DES LOGS Définir la connexion et les paramétres réseau.

Réseau:

APPLIQUER | ' Client DHCP (IP Automatique)

" Adresse IP Statique
Adresse IP I
Masque de sous-réseau I

D. I A fn [
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1-5-3 Authentification a distance

Si vous souhaitez configurer le player a distance, suivez les instructions ci-dessous:

1.

Insérez le CD joint dans votre lecteur de CD-ROM et exécutez le logiciel “Cayin Device
Seeker” (\Tool\Device Seeker\cysrch.exe). Vous pouvez également copier ce fichier sur
votre PC pour un usage ultérieur.

Cliquez sur [Seek] pour que le systéme recherche tous les players SMP ou serveurs
CMS connectés et visibles sur le réseau local. Sélectionner I'appareil désiré par un
double clic sur son nom. Vous pouvez également cliquer une fois sur le nom et choisir
[Open Web] .

. Il est aussi possible d’ouvrir le Dossier Média depuis n’importe quel player en passant

par I'Assistant de recherche “Cayin Device Seeker”. Sélectionner le player auquel vous
voulez vous connecter et cliquer sur [Open Folder].

. Si votre PC et le player SMP n’appartiennent pas au méme réseau local, vous pouvez

toutefois ouvrir le navigateur internet et entrer I'adresse IP du player SMP. Une fois
'authentification faite, vous pouvez commencer a travaliller.

Ca]rin Device Seeker x|
Hoztname | IF address | Port | kodel | Firmware version
ChE 172.16.100.220 an CME 2507031
ChE 17216100226 an CME 4007031
M3 17216100227 =] CME 2507031
Ty-FEOZ-2 172162187 an aMP-PROZ 2507031
Timy-PROZ-2 17216297 =] wMP-PROZ 2507031
Jimy-PROZ-1 17216100225 an aMP-PROZ 2007031
Ty WEB-1 1721615 =] wiP-WER 40070321
T WEBPLTIEZE 17216100222 an SMP-WEBPLTE 2007031
SMP-PROZ 172 16.2.140 an sMP-PROZ 2007031
=MP-WEE 17216226 anao wMP-TWER
P-IWEEPL I 174161 205 i F-WERPL I 2.1 LR
ellen-FM-0-E 172162193 1080 wMP-WEBPLTUE  2.1.06230
ellen-Flyl 172162249 1030 SMP-WEBPLTE 2106230 Heel
ellen-webplo: 172160154 =] wMP-WEBPLTUE 1006198 2
Cpen Weh |
3 Open Folder |
| _hI Close
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(Hore 2-1 Charger des fichiers vers

Le PC ainsi que le player
doivent appartenir au méme Ie player SM P
sous-réseau pour pouvoir

Si vous utilisez des players SMP sans serveur CMS, vous
pouvez opter pour 'une des méthodes suivantes pour Charger
des fichiers vers les players SMP-WEB.

utiliser Cayin Device Seeker
et ouvrir des fichiers du
Dossier Média.

1. Insérer le CD joint dans votre lecteur de CD-ROM, et exécuter
le logiciel [Cayin Device Seeker] (\Tool\Device Seeker\
cysrch.exe). Vous pouvez également copier ce fichier pour
une utilisation ultérieure.

2. Cliquer sur [Seek] et le systéme va rechercher les players
SMP disponibles ou les serveurs CMS qui se trouvent sur
le méme réseau local. Sélectionner I'appareil désiré par un
double clic sur son nom. Vous pouvez également cliquer une
fois sur son nom et choisir [Open Folder] .

Cayi.n Device Seeker x|

Hostname | IF address | Port | FModel | Firmware version

CM3 172.16.100.220 a0 CME 3507031

CM3 17216100 226 a0 CM3 4007021

CM2 172.16.100.227 20 CME 3507021

Tinmy-PROZ-2 172162187 a0 SMP-PROZ 2507031

Tmmyy-PROZ-2 17216297 a0 SMP-FEOZ 2507021

Jimm-FROZ-1 172.16.100 225 20 SHP-PROZ 2007021

Ty WEE-1 172168.15 a0 SMP-WEB 4007031

Jimmy- WEEPLTTES 172.16.100.222 a0 SMP-WEBFLUS 2007021

SMP-FROZ 172162140 20 SHP-PROZ 2007021

SMPVIER 17216226 8080 SHMP-WEB 400031

f2 e 1205 A1 R0

ellen-Fi-0-F 172162192 1080 SMP-WEBFLUZ 2.1.06220

ellen-Flyl 172.16.2.249 1040 SMP-WEBPLUS | 2.1.06230

ellen-webpluz 172160154 a0 EMP-WEBFLUS 1.0.0a198 I
Cipen Web |
Open Folder |

4 | ] Clo

3. Votre PC ouvre Windows Explorer et les dossiers ou fichiers
du player sélectionné s’affichent.

4. Copier les fichiers multimédia depuis le PC vers le player
SMP en passant par le voisinage réseau. Vous pouvez a
présent diffuser ces fichiers depuis le player SMP.



Méthode 2:

1. Ouvrir [Windows Explorer], et entrer le \\nom du player ou \\adresse IP du player.
Par exemple, si votre player s’appelle SMP-WEBPLUS, entrer \SMP-WEBPLUS ou
\172.16.1.205.

[ A

¥ W172.16.1.205\media
Edit  “iew Faworites Tools  Help #

10[duwd,p PO GAM-dIN'S OIS <

File

O Back. O @ p Search EEf Folders v

Address | L 11172,16.1.205 media

v| &4 Go | Markan Antivirus @ -

File and Folder Tasks

Eﬂ Make a new Folder

@ Publish this Folder to the
Web
T
Other Places l{:j 1201261
Details
(=
i Lj dianying
(==
Lj image
Fe __\;;
| L,j protected

2. Copier les fichiers multimédia depuis le PC vers le player SMP en passant par le
voisinage réseau. Vous pouvez a présent diffuser ces fichiers depuis le player SMP.
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2-2 Introduction au mode Assistant

Quand vous ouvrez la page d’accueil, vous avez la possibilité d’utiliser ’Assistant en
cliguant sur le bouton [Mode Assistant]. Une fois que vous étes dans ce mode, quatre
fonctions sont a configurer : Assistant Réseau, Assistant Systéme, Assistant de Mise a jour
du contenu, et Assistant Lecture. Vous pouvez faire vos paramétrages étape par étape.

Si vous souhaitez configurer plus d’options, passez en mode Avancé.

. ’ /""__ Copyright @ Cayin Technology Co., Ltd.

_Changer pour le mode avancé f,/'

Réseau Systéme Mise & jour du Lecture
Wizard Wizard contenu Wizard
Wizard




2-3 Assistant Réseau

Ce menu permet de compléter vos paramétres réseau, c’est a dire les configurations
Ethernet et Wi-Fi (optionnel).

10[duwd, p OPON HAM-dINS OIS <

2-3-1 Etape 1: Configuration Ethernet

Configuration Ethernet en réseau filaire.

D’abord, entrer le nom du Groupe et le nom d’héte. Le «nom du groupe» sert uniquement
dans les cas ou le player SMP est en communication avec un serveur CMS. Le «<nom d’hétex
sert a identifier chaque player SMP a distance.

Choisir soit le mode DHCP, soit le mode Adresse IP statique, selon votre environnement
réseau. Si vous avez un serveur DHCP sur votre réseau, il est préférable de I'utiliser. Sinon,
il vous faut configurer 'adresse IP, le masque de sous-réseau, la passerelle par défaut et le
serveur DNS. Les paramétrages de la passerelle par défaut et du serveur DNS ne sont pas
obligatoires mais dans ce cas le player ne peut se connecter que sur un serveur CMS sur
le méme réseau local (et non pas a d’autres réseaux ou sur Internet).

Si vous n’étes pas sirs de vos parameétres réseau pour la configuration Ethernet, contactez
votre fournisseur d’accés ou votre administrateur réseau.

my‘n SMP-WEBPLUS (Signage Media Player) @

Etape 1Configuration Ethernet » Wizard Réseau: Configuration Ethernet

v
Etape 2Wi-Fi Configuration

Configuration Ethernet

Etape 3Passerelle Ping

....................................... Groupe ISMP—WEBPLUS
[EN configuration Ethernet NomduPlayer  [SWP-WEBFLUS

Ici vous pouvez configurer le
réseau Ethernet. Le nom de
"groupe” est seulement utilisé
lorsque le player SMP est
connecté au serveur CMS. Le
"hostname” est pour identifier &
distance chague SMP. Siun
serveur DHCP est disponible sur ' Adresse IP Statique

Réseau:
& Client DHCP (IP Automatique)

le réseau, il est suggérer de Adresse |P 172.16.100.97
I'utiliser pour donner une

addresse IP a SMP de fagon Masque de sous-réseau |255.255.255.0
ELEMETLIE SIE DL ERNES Passerelle par défaut  [172.16.0.1

de serveur DHCP, il est alors

nécessaire de donner DNS-1 |153-95-1-1
manuellement une adresse IP, un DNS-2 I—

masque de sous-réseau, une
passerelle et un serveur DNS &
SMP. La configuration de la
passerelle et du serveur DNS ne Annuler | Prochain |
sont pas obligatoires. Cependant

si ces deux paramétres ne sont

pas configurés, il ne sera

| possible de connecter SMP 3
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[fbie

Dans le cas ou vous optez
pour la connexion filaire et
la connexion sans fil sur le
méme réseau, le systéme
choisira la connexion
Ethernet en premier, puis
commutera en mode sans
fil automatiquement si
vous déconnectez le cable
Ethernet.

Wbt

Si vous utilisez une clé
WEP, le code serade 5a 13
caractéres ASCII, 10 ou 26
en format hexadécimal. Si
vous utilisez la clé TKIP ou
AES, le code sera de 8 a 63
caracteres.

[ioie

Nous recommandons

I'utilisation d’'une adresse IP
statique pour une meilleure
stabilité du réseau sans fil.
Cette adresse peut résulter
d’une réservation par
adresse mac sur le serveur
DHCP.

2-3-2 Etape 2: Configuration Wi-Fi

(Optionnel)

Si vous branchez un adaptateur USB Wi-Fi

a un player SMP,

la page “Configuration Wi-Fi” s’affiche et vous pouvez alors

procéder a la configuration sur réseau sans fil.

Web Manager

my'n SMP-WEBPLUS (Signage Media Player)
Etape 1Configuration Ethernet |

» Wizard Réseau: Wi-Fi Configuration

Wi-Fi Configuration

Sélectionner
&
o
-

SSID Signal Chaine

CAYIN4 100% 6
[E3 wi-Fi Configuration

Ici vous pouvez configurer le
réseau WIFI Veuillez sélectionner
le point sur lequel SMP se
connectera et entrer |a clef de
sécurité (si nécessaire). Ci-
dessous, vous pouvez obtenir une

TMD 100% 1

ZyXEL test 100% 9

SsID: |CAYINA
Authentification: |WPA-PSK A

Cryptage:  © Aucun © WEP @ TKIP © AES

Clef:

adresse IP par serveur DHCP ou
entrer une adresse |P statique.
Une adresse IP statique est
suggérer lorque vous utilisez le
réseau WIF|

Réseau
© Client DHCP (IP Automatique)

# Adresse IP Statique

Adresse IP IW
Masque de sous-réseau W
[i7z1600
[teeosta
l—

Passerelle par défaut
DNS-1
DNS-2

Annu\evl Précédent | Prochain |

Cryptage
TKIP
WEP

Authentification
WPA-PSK
Open system

AES WPA-PSK

1. Choisir un point d’accés sans fil disponibl

e. Merci de noter

gu’un signal trop faible peut causer une connexion instable,

voire des pertes de données. Si vous ne voyez s’afficher

aucun point d’accés dans la liste, vérifiez votre environnement

réseau Wi-Fi auprés de votre administrateu

. Sélectionner les méthodes d’authentificati

r réseau.

on et d’encodage

adaptées. En général, ces parameétres sont détectés
automatiquement, mais entrez la clé si nécessaire.

connexion sans fil du player SMP.

. Préciser 'adresse DHCP ou l'adresse IP statique pour la

Si vous avez besoin d’'un adaptateur Wi-Fi compatible, merci de

contacter Cayin ou l'un de ses revendeurs.



2-3-3 Etape 3: Test de Passerelle

Si le serveur DHCP est instable, il occasionne une mauvaise

connexion réseau ; la fonction “Vérifier la Passerelle par Ping”

permet de réparer automatiquement la connexion. Si le player
SMP utilise une adresse IP dynamique donnée par un service
Le fait d’activer cette fonction DHCP de Fournisseur d’Acces Internet, cocher cette fonction.
ne devrait pas causer de gj | player SMP utilise une adresse IP fixe ou une adresse
IP dynamique donnée par serveur DHCP sur le réseau local,
décocher cette fonction.

10[duwd, p OPOIN HAM-dINS OIS <

problémes sur le réseau

o
myln SMP-WEBPLUS (Signage Media Player)

Etape 1Configuration Ethernet » Wizard Réseau: Passerelle Ping

Etape 2Wi-Fi Configuration
Passerelle Ping

¥ Veérifier 1a passerelle par Ping

Annuler Précédent Terminer
Passerelle Ping | | |

Lorsque le serveur DCHP est
instable et n'offre pas une bonne
qualité de connexion, la fonction
"Passerelle ping” permet de
rétablir automatiquement la
connexion au réseau. Sile player
SMP utilise une adresse IP
dynamique recu parle serveur
DHCP d'un fournisseur de
senvices Internet, il est suggérer
de cocher cetie fonclion. Sile
player SMP utilise une adresse IP
statique ou recu par un serveur
DHCP en réseau local, il est alors
suggérer de ne pas cocher celte
fonction. P.S : Veuillez noter que
normalement cocher cefte
fonction ne causera pas dautres
problémes de réseau. Dés que la

configuration est terminée, cliquer
sur Terminer”.

Copyright @ Cayin Technology Co., Ltd. All rights reserved Us, TW Patent Pending

Une fois votre configuration terminée, appuyer sur [Terminer]
pour valider vos parameétres.

Il est possible que vous deviez redémarrer le systéme une fois
la configuration terminée.
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2-4 Assistant Systeme

Dans ce menu, vous pouvez configurer I'heure, la langue, les paramétres d’affichage et de
sécurité.

2-4-1 Etape 1: Paramétrage de P’heure et de la
langue

Paramétrage de la date, de I'heure et de la langue pour l'interface web.

Sélectionner le fuseau horaire correspondant a votre situation géographique. Si le player
est connecté a Internet, il est recommandé d’utiliser un serveur horaire NTP, afin de
synchroniser automatiquement I'heure. Vous pouvez aussi configurer ces parameétres
manuellement et choisir la langue de l'interface web. Le Web Manager est disponible dans
les langages suivants : Anglais, Allemand, Francais, Italien, Espagnol, Chinois Traditionnel,
et Chinois Simplifié.

o
my‘n SMP-WEBPLUS (Signage Media Player) @

Configuration de heure et du
language
v

Etape 2Configuration de l'écran

Etape 1 » Wizard Systéme: Configuration de I'neure et du language

Configuration de I'heure et du language

Configuration de la sécurite du

B e

Date et heure actuelle [2008/9/2 11:39:10

[N Configuration de eure et du
language Fuseau horaire: | (GMT) Greenwich Mean Time : Dublin, Edinburgh, Lisbon, London LI

Ici vous pouvez configurer la date,
I'heure et le language. Veuillez

dabord sélectionner votre zone & Activer le service NTP

horaire. Sile player SMP est Serveur NTP:

connecté i Internet, il est l# e — | Tester |
suggérer d'utiliser un serveur NTP ime.nist.gov 1

(exp : time.nist.gov) pour
synchroniser 'horaire de facon
automatique. Vous pouvez aussi I Choisir 'heure du systéme
configurer I'horaire de facon
manuelle et sélectionner le
language de linterface utilisateur. HH |11 MM |33 SS|52
Les langues supportées sont

I'Anglais, I'Allemand, le Francais,

ltalien, 'Espagnol, le Chinois Langue du systéme: IFrangais ,l
traditionnel et le Chinois simplifié.

" Désactiver le service NTP

Anaa 2008 mm|sep - 12

Annulerl Prochain |

1. Choisir le fuseau horaire.
2. Sélectionner I'option de serveur horaire ou de paramétrage manuel.
3. Choisir la langue de l'interface utilisateur.

4. Cliquer sur [Suivant] pour continuer.



(oTE

La plupart des écrans
plats acceptent un taux
de rafraichissement de
60Hz. |l est nécessaire
d’avoir des résolutions et
taux de rafraichissement
compatibles entre écran et
player, autrement toutes
les possibilités de réglages
ne pourront étre mises en
ceuvre.

(oTE

La plupart des écrans se
mettent en mode veille
lorsque le signal VGA
est coupé par le player.
Toutefois, certains écrans
répondent parfois d’'une autre
fagcon, comme par exemple
en affichant du bleu. Cela
provient de I'écran et non du
player.

2-4-2 Etape 2: Paramétrage de
Paffichage
Configuration des parametres d’affichage.

Selon le modeéle d’écran relié au player SMP, configurer la
résolution vidéo et le taux de rafraichissement généré par le
player.

Sur certains modéles de players SMP, il est possible de
sélectionner la sortie du signal vidéo. Si vous souhaitez couper
le signal VGA a un moment précis pour que I'écran commute
en mode veille (ce qui est 'usage afin de faire des économies
d’énergie), il est possible de configurer les jours et les heures
correspondants.

SMP-WEBPLUS
AN

anfiguration de fheure et du
\anguaga

Web Manager

SMP-WEBPLUS (Signage Media Player).

Etape 1 & » Wizard Systeme:Configuration de I'écran

[Etape 2Configuration de fécran

‘Configuration de I'écran

hd
Configuration de la sécurite du

E2Pe 35 0c sier Wadia

¥ Cacherle Curseur

[EJ configuration de Pécran
Ici vous pouvez configurer les

Résaluionde 4074768 - Personalisezla résolution
N N - I'écran :
options liées a 'écran ulilisé

Selon I'écran connecté a SMP, Taux d'actualisation auto ¥

veuiliez configurer Ia résolution et Note 1: La configuration des résolutions dépend de fécran utiisé et de finformation DDC (EDID) du materiel utiisé. Si les informations DOC ne sont pas
le taux d'actualisation. La plupart iser que les modes standards VESA suivants (640x480, 800xB00, 1024x768, 1280x1024, 1280x768(60Hz},
des écrans utilisent un taux cran utiisé ne supporte pas finformation DDC (EDID) ou si le player SWP n'arrive pas & récuperer une
d'actualisation de 60Hz La
résolution choisie dans SMP doit
etre offerte par 'écran auquel SMP
est connecté. SMP ne peut pas
garantir que toutes les résolutions
offertes peuvent fonctionner
correctement sur tous les écrans.
Si SMP est connecté par cable
VGA a I'écran, il devient possible
d'éteindre et d"allumer I'écran
depuis I'interface utilisateur et
ceux de facon programmée

disponibles, le player SHP ne peu
1280x720(60Hz) &t 1600x1200}.
information DOC valide, veullez utiiser ‘Personalisez la résolution’ pour configurer les résolutions.Note 2: Afin déviter que le systéme fonctionne avec
de mauvaises performances, nous vous suggérons de ne pas utiiser les résolutions d'écran suivantes quand le player SMP joue des vidéos en haute
définition 720p: 1920x1200, 1920x1080, 1600x1200, 1280x1024(75Hz) ou quand des résolutions simiires sont definis dans le mode ‘Personalsez la
résolution’”. Les vidéos hautes defintions 720p ne SNt aUSsi pas SUGOErées IDrsque e contenu est jous en mode vertical

Rotation de 'écran:

& @ - @ - @
I™ Eteindre Iécran quotidiennement a partir de

HH[0 —lumfo =f anH[o =|mmfo =

Eteindre les écrans pendant 24 heures pour les jours suivants:

™ Lun I war I wer I Jeu I ven [T sam ™ Dim

1. Cliquer sur “Cacher le curseur” si vous ne souhaitez pas voir
apparaitre le curseur de la souris a I'écran.

2. Sélectionner une résolution d’écran et une disposition d'image
(rotation).

3. Si vous souhaitez éteindre I'écran (le player SMP coupe
la sortie VGA automatiquement), vous pouvez paramétrer
une horaire précise ou un jour précis de la semaine pour
I'extinction du signal VGA.

4. Cliquer sur [Suivant] pour continuer.

10[duwd, p OPON HAM-dINS OIS <
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Certains écrans ont un taux
de rafraichissement qui n'est
pas un nombre entier (par
exemple 59.9 Hz). Dans ce
cas il faut vérifier auprées de
votre revendeur ou essayer
d’entrer des valeurs se
rapprochant du taux de votre
écran avant de ['utiliser.

IIRORTANT

Nous ne pouvons garantir

aucune valeur que vous
choisirez sur la page
de Résolution dans le
champ“Personalisez la
résolution”. Il convient donc
de faire des essais de
compatibilité avant d’utiliser
votre écran.

Résolution définie par utilisateur (pour utilisateur

expérimenteé)

Si aucune résolution ne vous convient, vous pouvez opter pour
une résolution personnalisée.

Résolution de

iy Personalisez la résolution
I'écran

|Personalisezlare’solut\on;l

Iaut-J 'l

Note 1: La configuration des résolutions dépend de récran utilisé et de rinformation DDC (EDID) du materiel utiisé. Siles informations DDC ne sont pas
disponibles, le player SMP ne peut utiiser que les modes VESA suivants (540x480, , 1024x768, 12801024, 1280=768(60Hz),
1280x720(60Hz) et 1600x1200). SiMécran utiisé ne supporte pas linformation DDC (EDID) ou =i le player SMP n'arrive pas & récuperer une
information DDC valide, veuillez utiliser 'Personalisez la résolution’ pour configurer les résolutions.Note 2: Afin d'éviter que le systéme fonctionne avec
de mauvaises performances, nous vous suggérons de ne pas utiliser les résolutions d’écran suivantes quand le player SMP joue des vidéos en haute
définttion 720p: 1920x1200, 19201080, 1600x1200, 1280x1024{75Hz) ou quand des résolutions similaires sont definis dans le mode "Personalisez la
résolution’. Les vidéos hautes definttions 720p ne sont aussi pas suggérées lorsque le contenu est joué en mode vertical

Taux d'actualisation :

1. Sélectionner “Personnalisez la résolution”.

2. Cliquer sur le bouton [Personnalisez la résolution] pour
afficher la boite de dialogue.

Perzonalizez la résolution de I'écran

Vous pouvez configurer ici les résolutions qui n°appartiennent pas au standard VESA. Pour configurer, vous devez
juste entrer la résolution de Mécran et le taux d'actualisation. La programme va essayer automatiqguement de calculer
un paramétre valide pour lécran. Veuillez vérifier le manuel d'utiization de 'écran utilisé pour obtenir le nombre
correct. Sivous ne pouvez pas configurer lécran comme vous le spuhaitez, vous devez utiliser les configurations
avancées et entrer tous les paramétres nécessaires pour le systéme X-Window.

@ Configuration Simple

Résolution de I'écran 1024

X 768 pixels
Taux d'actualisation : 60.0 Hz
) Configuration Avancée
Dot Clock: 65.00 MHz
Harizontal:
Width Sync Start Sync End Total
1024 1048 1184 1344
Vertical:
Height Sync Start Sync End Total
768 771 77T 806
| SAUVEGARDER | | FERMER |

3. Choisir entre “Configuration Simple” (Recommandé) ou
“Configuration Avancée”. Pour « Configuration Simple », il
suffit d’entrer une résolution compatible ainsi que le taux
de rafraichissement de votre écran. Pour «Configuration
Avancée’, il faut entrer tous les paramétres nécessaires qui
vous sont fournis par le mode d’emploi de I'écran.

4. Cliquer sur [Sauvegarder] et revenir sur la page “ECRAN”.

5. Cliquer a nouveau sur [Sauvegarder] et sur [Appliquer].



NOTE

Si vous optez pour la sortie
Composite S-vidéo, le player
peut fonctionner uniquement
en résolution 800x600.

NOTE

La plupart des écrans se
mettent en mode veille
lorsque le signal VGA
est coupé par le player.
Toutefois, certains écrans
répondent parfois d’'une autre
fagon, comme par exemple
en affichant du bleu. Cela
provient de I'écran et non du
player.

SMP-WEB3/SMP-WEB3N

1. Cliquer sur “Cacher le curseur” si vous ne souhaitez pas voir
apparaitre le curseur de la souris a I'écran.

2. Sélectionner une résolution d’écran et un connecteur de sortie
appropriés.
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3. Si vous souhaitez éteindre I'écran (le player SMP coupe
la sortie VGA) automatiquement vous pouvez paramétrer
une horaire précise ou un jour précis de la semaine pour
I'extinction du signal VGA.

4. Cliquer sur [Suivant] pour continuer.

myln SMP-WEBS3 (Signage Media Player)

Cnnfgurat»un de Fheure et du

Etape ‘Iﬂ

D Wizard Systéme:Configuration de I'écran

Etape 2Configuration de fécran

Configuration de I'écran
v

Etape 3CoNfiguEtion de la sécurie du

Dossier hédia Cacherle Curseur
Elc de 'écran I
Ici vous pouvez configurer les Résolution de I'écran 10245768 -

options liées a I'écran utilisé.
Selon I'écran connecté a SMP,
veuillez configurer la résolution et Sortie VGAD-SUB |
le taux d'actualisation. La plupart

des écrans utilisent un taux

d'actualisation de 60Hz La Eteindre I"écran quotidiennement & partir de
résolution choisie dans SMP doit HH 19 v MM 7 + aHH 23 v M 55 ~
etre offerte par I'écran auquel SMP
est connecté. SMP ne peut pas
garantir que toutes les résolutions

Taux d'actualisation : auto -

Eteindre les écrans pendant 24 heures pour les jours suivants:

T e Lun [ Mar [ mer [ Jeu [ ven E sam [ pim
correctement sur fous les écrans.
Si SMP est connecté par cable [ Annuler | [ Précédent | [ Prochain

VGA a I'écran, il devient possible
d'éteindre et d'allumer I'écran
depuis l'interface utilisateur et
ceux de facon programmée.
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2-4-3 Etape 3: Paramétrage de sécurité du
Dossier Média

Configuration de la sécurité pour I'accés au Dossier Média.

Si vous sélectionnez le “mode partagé” qui est le mode le plus pratique mais aussi le moins
sur, il nest pas nécessaire d’entrer un mot de passe pour accéder au Dossier Média.

Vous pouvez aussi sélectionner le “mode utilisateur”, et dans ce cas il faut paramétrer un
mot de passe. Une fois la configuration terminée, appuyez sur [Terminer] pour valider.

o}
wn SMP-WEBPLUS (Signage Media Player) @

Configuration de heure et du
language

Etape 1 rb Wizard Systéme:Configuration de la sécurite du Dossier Média

Etape 2Configuration de lécran - -
Configuration de la sécurite du Dossier Media

Etape SC.DnﬂguraﬁDn. — Choisissez un mode de dossier partagé parmi les suivants:
Dossier Media
 Mode partage (pas de mot de passe requis)

Conﬁguration’de la sécurite ' Mode utilisateur (mot de passe requis)

du Dossier Média
Ici vous pouvez configurer le v Changer le mot de passe utilisateur
niveau de sécurité pour accéder le R T W
Dossier Média. Sivous
sélectionner le "Mode Partage™ qui Mot de passe ane
estle mode le plus pratique mais
aussi le moins sir, aucun mot de Confirmer le mot de passe see
passe ne Serarequis pour
accéder au Dossier Média. Vous Annuler | Précédent | Terminer |

pouvez donc choisir également le
“Mode Utilisateur” et créer un mot
de passe pour une sécurite
compléte.

Copyright @ Cayin Technology Co., Ltd. All rights reserved. US, TW Patent Pending




2-5 Assistant de mise a jour du contenu

2-5-1 Parameétrage de la mise a jour

Configuration de la synchronisation du Dossier Média avec un serveur CMS.

10[duwd, p OPOIN HAM-dINS OIS <

Si le player SMP est destiné a un usage hors ligne et ne nécessite pas de connexion a un
serveur CMS, passez cette rubrique.

Configuration de la mise a jour

Bl Tdu contenu

u Configuration de la mise a
jour du contenu
Ici vous pouvez configurer le
synchronisation du contenu avec
le Dossier Média du serveur CMS.
Si le player SMP n‘a pas besoin
de synchroniser le contenu
depuis le serveur CMS, il n'est
pas nécessaire de configurer
cette partie du Wizard. Vous devez
d'abord configurer la fréquence a
laquelle le player SMP va verifier si
du nouveau contenu est
disponible pour téléchargement
dans le Dossier Média du serveur
CMS. Ensuite vous devez entrer le
nom du groupe dans lequel le
player SMP appartient. Vous devez
également entrer un des comptes
utilisateur et mot de passe du
serveur CMS. Bien sur ce compte
utilisateur doit autoriser la
synchronisation du contenu entre
le dossier du CMS et le groupe du
player SMP choisi. Pour finir, vous
devez entrer 'adresse |P de CMS
ou son nom de domaine.

» Wizard Mise a jour du contenu: Configuration de la mise a jour du contenu

Vérifier le contenu toutes les 60

Groupe
MNom de l'utilisateur
Mot de passe

Mom (hostname) ou Adresse IP:

Tester la communication avec le
serveur CMS:

o}
my‘n SMP-WEBPLUS (Signage Media Player) @

Configuration de la mise a jour du contenu
minute(s)
SMP-WEBFLUS
administrator

10123

Test
Annuler Terminer

1. Configurez la fréquence des vérifications a faire par le player auprés du serveur CMS
pour la mise a jour du contenu.

2. Entrer le “nom du groupe” auquel le player appartient.

3. Entrer le nom et le mot de passe d’'un compte du serveur CMS autorisé a accéder au
contenu de ce groupe.

4. Entrer 'adresse IP du serveur CMS ou son nom de domaine (par exemple: cms.
votre-entreprise.com). Appuyer sur le bouton [Test] pour vérifier si vos données sont

correctes.

5. Une fois la configuration terminée, appuyer sur le bouton [Terminer] pour valider.
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2-6 Assistant Lecture

2-6-1 Liste de diffusion des fichiers HTML

Edition de la liste de diffusion du player SMP-WEB. La liste est éditée ici ou peut étre
centralisée par un serveur CMS.

o}
wn SMP-WEBPLUS (Signage Media Player)

Etape 1Liste de diffusion HTML » Wizard Mise a jour du contenu: Liste de diffusion HTML

[ Liste de diffusion HTML

Ici vous pouvez éditer une liste de
diffusion pour les players de la
série WEB. La liste de diffusion -
peut &tre éditée ici ou de fagon @ Liste de Diffusion Locale
centralisée avec le serveur CMS.
Cliquer sur "Ajouter un nouvel X .
item” pour ajouter un item. 1 College/ad.swf 600 sec. ggsg?ggzg:z:::::z :: :Z;t
Chaque item peut étre une HTML,

Liste de diffusion HTML

©) Programmation depuis le serveur CMS

Index Activer URL / Fichier Période Commandes

un flash, une vidéo, une image ou [ Ajouter un nouvel item ] [ Supprimer tous les items ] [ Sélectionner tous les items ]
un lien URL. Sivous cocher

"Check file timestamp/URL every

N seconds, les players SMP vont Vérifier le fichier HTML chaque 30 secondels
par période vérifier que le lien

URL est mis a jour. Cette case est
normalement cochée lorsqu'un

seul item est présent dans la liste

de diffusion.

Copyright @ Cayin Technology Co., Ltd. All rights reserved. US, TW Patent Pending

Appuyer sur [Ajouter un nouvel item] pour ajouter un nouveau fichier a votre liste
(fichier: HTML local, Flash, vidéo, image, URL distant).

Si vous cochez l'option "Vérifier le fichier HTML chaque N secondes", le player SMP va
faire des vérifications réguliéres de la mise a jour du contenu du fichier importé ou de 'URL.

C’est la meilleure solution si vous configurez le player pour qu’il ne passe qu'un seul objet
(item) dans la liste de diffusion.

Appuyer sur [Terminer] pour quitter 'Assistant.
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INOTE

Votre PC et votre player
doivent appartenir au méme
sous-réseau pour étre en
mesure d’utiliser le logiciel
Cayin Device Seeker

Les players de la série SMP-WEB acceptent la diffusion de
multiples formats de fichiers multimédia. Les utilisateurs peuvent
charger les contenus vers le player SMP et éditer des listes de
diffusion que le player passera. |l est également possible de
gérer les listes de diffusion ainsi que la mise a jour des contenus
depuis le serveur CMS.

3-1 Chargement de fichiers
vers le player SMP

Si vous utilisez les players SMP sans serveur CMS, vous
pouvez choisir 'une des méthodes ci-dessous pour charger vos
fichiers vers les players de la série SMP-WEB.

1. Insérer le CD fourni avec le player dans votre lecteur de CD-
ROM, et exécutez le logiciel [Cayin Device Seeker] (\
Tool\Device Seeker\cysrch.exe). Vous pouvez aussi copier ce
fichier sur votre PC pour une utilisation future.

2. Cliquer sur [Seek] et le systéeme recherche les players SMP
Cayin connectés et visibles sur le réseau local. Sélectionner
I'appareil désiré par un double clic sur son nom. Vous pouvez
également cliquer une fois sur son nom et choisir [Open
Folder].

0

Hostname | IP address | Port | Model | Firmuware version

M3 172,16.100.220 50 CHE 3.5.07031

CM3 172.16.100.226 a0 CHE 4.0.07031

CM3 172.16.100.227 20 CHE 2.5.07031

TounyPROZ-2 | 172.16.2.187 50 SMP-PROZ 2.5.07031

Toumy-PROZ-2 17216297 a0 SMP-PROZ 2.5.07031

TmyPROZ-1  172.16.100.225 20 SMP-PRO2 2007031

Jomy WEB-1 | 1721615 20 SMP-WEE 4.0.07031

Tonmy- WEBELUS? | 172.16.100.222 a0 SMP-WEBPLUS | 3.0.07031

SMP-PROZ 172.16.2.140 g0 SMP-PRO2 3007031

SMP-WEB 172.16.2.76 2080 SMP-WEE 4.0.07031

ESEIP- WEDPLIS | 172161205 CB0 R P-WEEPLUS [ ] eaal

sllen-FM-C-F 172.16.2.19 1080 SMP-WEEPLUS | 2106230

ellen-Flyl 172.16.2.249 1030 SMP-WEEFLUS | 2.1.05230 |

sllen-webplus 172.16.0.154 B0 SMP-WEBFLUS | 1.0.06198
COpen Web |
Open Folder |




3. Votre PC ouvre Windows Explorer et les dossiers ou fichiers contenus sur le player
sélectionné s’affichent a I'écran.

4. Copier les fichiers multimédia depuis le PC sur le player SMP en passant par le voisinage
réseau. Vous pouvez ensuite les diffuser.

1ojdwa,p 9pON GHM-dINS OIS <+

Méthode 2:

1. Ouvrir [Windows Explorer] et entrer le \\nom du player ou \\adresse IP du player
Par exemple, si votre player s’appelle SMP-WEBPLUS (nom par défaut), entrer \SMP-
WEBPLUS ou \\172.16.1.205 (si son adresse IP est 172.16.1.205)

[

% \\172.16.1.205\media
File

O Back Q g"» p Search [E‘ Folders v

Address | L 11172,16.1.205 media

Edit  “iew Faworites Tools  Help

v| (a0 Morton Ankivirus @ -

L
|

File and Folder Tasks

—|_'-\.

_nokes

Eﬂ Make a new folder

@ Publish this Folder to the ( B
Web [ 1
T
Other Places (— ——
Details
o __‘;:
media s diarying
=
[ image
F e __\:_:
I protected

2. Copier les fichiers multimédia depuis votre PC sur le player SMP en passant par le
voisinage réseau. Vous pouvez a présent diffuser ces fichiers depuis le player SMP.
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Il est possible d’éditer
jusqu’a 10 listes de diffusion
HTML/JPEG/SWF/VIDEO et
d’ajouter jusqu’a 99 objets
dans chaque liste.

3-2 Edition de la liste de
diffusion

Vous pouvez éditer votre liste par l'interface Web Manager
depuis votre PC.

3-2-1 Editer une nouvelle liste de
diffusion

Suivre les étapes ci-dessous pour éditer une nouvelle liste:
1. Authentifiez-vous sur la page du Web Manager.

2. Cliquer sur [PARCOURIR] et aller sur la page “PAGE DE
DEMARRAGE”.

3. Localiser la liste déroulante intitulée “Liste de diffusion” et
choisir “0”. Vous pouvez alors ajouter un objet dans cette liste
“075.

4. Cliquer sur [Ajouter un nouvel item] pour afficher la boite
de dialogue “Ajouter/ Editer/Lancer la page”.

myln SMP-WEBPLUS (Signage Media Player) @

STATUT DU SYSTEME » PAGE DE DEMARRAGE SAUVEGARDER

3+ PAGE DE DEMARRAGE

L-PAGE DE DEMARRAGE
L. MPORTER/EXPORTER Dans cette section, vous pouvez choisir Jouvrir en tant que page de démarrage un fichier HTMLIFlash/Vidéo/image provenant du Dossier Média ou dune
URL. Vous pouvez aussi choisir de ne lancer aucun programme.
EXCEPTION
ion 0 (défaut] - Configuré par défaut
T Liste de diffusion 0 ( )
Index Activer URL/Fichier Période Commandes

CONFIGURATION RESEAU [B Editer 4* Déplacervers le haut

i Eegcang FLDECE B Supp ¥ Déplacervers le bas

SYSTEME

| Ajouterunnowetitem | Supprimer tous les itlems ] Sélectionner tous les items ]

GESTION DES LOGS

[T] Lancer vos listes de difusion manuellement depuis un clavier connecté au player via USB. Ex: La touche 1 du clavier correspond
APPLIQUER ala liste de diffusion 1, eic

[ vérifier le fichier HTML chague 30 secondels

SAUVEGARDER
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5. Dans la boite de dialogue «Ajouter/ Editer / Lancer la page»,
vous pouvez choisir la séquence désirée. Par défaut, le
nouveau fichier sera inséré a la fin de la liste. Vous pouvez
aussi choisir d’insérer ce nouvel objet entre deux fichiers déja

inscrits. Voir le tableau ci-dessous pour plus de détails :
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Inserera: 2 -
© URL:
Attacher les paramétres du Player et du Groupe

©) Fichier HTMLFlash du Dossier Média

- Ajouter un nouvel item
©) Image de transition :
Ajouter un nouvel item
Animation : | Aucun effet animé Vitesse : | Mormale
Durée de pré-chargement du prochain item avant affichage: |2 secondels
(@) Fichiervidéo du Dossier Média -

Ajouter un nouvel item

Format: | auto

Période
©) Période 0 Heures 0 Minutes 0 Secondes

() Toujours({Cliquer cette option si vous voulez soit 1) Lire une page confinuellement (sans limitation de temps) ou 2)
Passez de la page "A" 3 la page "B" au moment ol la lecture de toutes les vidéos de la page "A” estterminée. Pour
obtenir ce résultat, vous devez ajouter le tag "play-next-item” dans votre page HTML. Veuillez consulter le manuel pour
plus de détails)

Préciser 'URL dans lequel le player SMP peut se connecter au
contenu HTML, par exemple: http://remote_web_server/path/to/

your.html .
Vous pouvez aussi utiliser un script serveur dynamique (ASP,
E“]TE PHP, ou CGI) pour générer la page HTML. Cocher I'option

Les players de la série SMP- Attacher les parametres du Player et du Groupe pour que le

WEB n’acceptent pas le URL distant systéme ajoute en appendice le nom d’hdte/groupe a la fin de
protocole HTTPS (SSL). I'URL automatiquement. Par exemple, si vous entrez http://
remote_web_server/test.php ici, le player SMP-WEB enverra la
requéte comme ceci : http://remote_web_server/test.php?hostna
me=hostname&group=groupname

Le nom d’héte (hostname) représente le nom que vous avez

configuré dans le chapitre 1. Parameétres Réseau.

Choisir de lire un fichier html ou swf contenu dans le dossier
Fichier média. Par défaut, le serveur CMS affiche la liste de tous les
HTML/SWF fichiers html et swf du dossier média, afin que vous puissiez
du dossier choisir un objet. Si vous n’avez pas chargé vos fichiers dans le
média dossier média, vous pouvez aussi pré-éditer la liste de diffusion
en cliquant sur [Ajouter un nouvel item] et ajouter I'objet (par

exemple /cayin/main.html) directement dans la boite.
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NOTE

Si vous passez des fichiers
vidéo du dossier media, vous
ne pourrez pas paramétrer
la durée du clip vidéo. Le
systéme diffuse le fichier
suivant a la suite du premier
fichier.

Image de
transition

Vous pouvez insérer un fichier image (JPEG) comme objet
d’affichage ou objet de transition entre deux fichiers HTML en
activant cette fonction. Vous pouvez aussi configurer I'effet de
transition. Par défaut, le serveur, CMS va lister automatiquement
tous les fichiers images du dossier média, afin que vous puissiez
en choisir un. Si vous n’avez pas chargé vos fichiers dans le
dossier média, vous pouvez aussi pré-éditer la liste de diffusion
en cliquant sur [Ajouter un nouvel item] et ajouter I'objet (par
exemple /cayin/cartoon.jpg) directement dans la boite.

* Animation: C’est I'effet de transition lorsque I'image entre et sort
de I'écran. Il y a quatre sortes d’animations: “de haut en bas”,
“de bas en haut”, “de gauche a droite” et “de droite a gauche”.

* Vitesse: vitesse de I'effet de transition.

* Durée de pré-chargement du prochain item avant affichage.
Vous pouvez paramétrer le moment auquel vous souhaitez
faire le chargement de I'objet suivant. (par exemple un fichier
html) avant que I'image ne disparaisse. Par exemple, le temps
de pause de I'image est de 5 secondes et vous souhaitez
que le systéeme commence a pré-charger I'objet suivant dés
la premiére seconde, il vous faut paramétrer la valeur « 4
secondes » dans ce champ.

Fichier vidéo
du dossier
média

Vous pouvez insérer un fichier vidéo comme objet de la liste
de diffusion et afficher une vidéo en plein écran. Par défaut, le
serveur CMS affiche automatiquement la liste de tous les fichiers
vidéo contenus dans le dossier media, afin que vous puissiez en
choisir un. Si vous n’avez pas chargé vos fichiers dans le dossier
meédia, vous pouvez aussi pré-éditer la liste en cliquant sur
[Ajouter un nouvel item] et ajouter votre objet (par exemple /
cayin/cartoon.mpg) directement dans la boite.

Entrée Vidéo
(SMP-WEB3
seulement)

Diffuser des flux vidéo en format plein écran

6. Enfin, paramétrer la durée pour la diffusion de chaque objet.
Une fois la durée passée, le player SMP-WEB passe a l'objet
suivant. Si vous configurez la durée sur “Toujours”, la liste
s’arréte ici, ce qui signifie que le player SMP-WEB continue a
passer cet objet sans passer au suivant. Vous pouvez utiliser
le langage JavaScript ou le Tag “play-next-item” pour changer
d’objet tout en ayant sélectionner « toujours » pour la durée.

7. Cliquer sur [SAUVEGARDER] et sur [QUITTER] pour
terminer le paramétrage d'un objet.

8. Si vous voulez changer I'ordre de diffusion, cliquer sur




[Déplacer vers le Haut] et [Déplacer vers le Bas] pour déplacer les objets.

9. Une fois vos paramétrages faits, cliquer sur [SAUVEGARDER] et sur [APPLIQUER].

NOTE

Pensez a activer les objets a diffuser. Le player SMP passera seulement les objets sélectionnés. Pour effacer tous les

objets de la liste, cliquer
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sur [Supprimer Tout] .

STATUT DU SYSTEME

3* PAGE DE DEMARRAGE

LapAGE DE DEMARRAGE
LeIMPORTER/EXPORTER

EXCEPTION

DOSSIER MEDLA
CONFIGURATION RESEAU
SYSTEME

GESTION DES LOGS

[e!
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Liste de diffusion HTML

Dane cette section, vous pouvez choigir d'ouvrir en tant que page de démarrage un fichier HTMUFlash/\idéo/image provenant du Dossier Média ou d'une
URL. Vious pouvez aussi choisir de ne lancer aucun programme.

Liste de diffusion 0 (défaut) - Configuré par défaut |
Index Activer URL / Fichier Période Commandes
B Editer <* Déplacer vers le haut
1 College/ad.swf 600 sec. @supp & Déplacer vers le bas
B Editer * Déplacervers le haut
2 College/ad4. swf 600 sec. Tsupp <% Déplacer vers le bas
[ Ajouter un nouvel item ] [ Supprimer tous les items ] [ Sélectionner tous les items ]

3-2-2 Paramétrage d’une liste de diffusion par
défaut

Les players de la série SMP-WEB peuvent afficher seulement une liste de diffusion active a
la fois. Cliquer sur [Configuré par défaut] pour que la liste de diffusion choisie devienne
active. Les players de la série SMP-WEB afficheront automatiquement les objets (items)

figurant dans cette

liste par défaut sur I'écran.

O

CA/IN

STATUT DU SYSTEME

¥+ PAGE DE DEMARRAGE

L= PAGE DE DEMARRAGE
L« IMPORTER/EXPORTER

EXCEPTION

DOSSIER MEDLA
CONFIGURATION RESEAU
SYSTEME

GESTION DES LOGS

APPLIQUER

|'_b PAGE DE DEMARRAGE

SMP-WEBPLUS (Signage Media Player)

SAUVEGARDER

Liste de diffusion HTML

Dans cette section, vous pouvez choisir d'ouvrir en tant que page de démarrage un fichier HTMU/Flash/\Vidéo/image provenant du Dossier Média ou d'une
URL. Vous pouvez aussi choisir de ne lancer aucun programme.

Liste de diffusion 0 (défaut) ~|  Configuré par défaut | 2
0 (défaut q
Index 1 (defaut) Période Commandes
2 B Editer 4 Déplacer vers le haut
£ 3 AILEEE i Supp ¥ Déplacervers le bas
4
B Editer 4 Déplacer vers le haut
2 1 1 B00SeC o 8 e cervors lo b
7

Sélectionner tous les items ]

Ajouterunn ] [

8

9

Programmation depuis le serveur CMS
Lancer vos listes de diffusion manuellement depuis un clavier connecté au player via USB. Ex: La touche 1 du clavier correspond
alaliste de diffusion 1, etc

Vérifier le fichier HTML chaque 30  secondels




T Série SMP-WEB
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NOTE

Le player SMP-WEB vérifie
comme ceci si le fichier est
mis a jour:

* URL distant: dernier tag en-

téte modifié

* Fichier HTML du dossier
media: horaire du fichier

3-2-3 Sélection d’une liste de
diffusion depuis un Pavé
numeérique

La fonction “Lancer vos listes de diffusion manuellement depuis
un clavier (ou pavé numérique) connecté au player via USB”
permet de passer d’'une liste a une autre en appuyant sur les
touches d’'un pavé numérique connecté au player. Vous pouvez
éditer jusqu’a 10 listes de diffusion: l'utilisateur n’a qu’a appuyer
sur les touches de 0 a 9.

3-2-4 Verifier le fichier HTML
chaque N secondes

Quand la liste de diffusion contient des objets HTML provenant
d’'un URL ou du Dossier Média, vous pouvez choisir d’activer
la fonction « Vérifier le fichier HTML chaque N secondes » et
choisir la fréquence en secondes. Le systéme vérifie le fichier
URL ou HTML et rafraichit la page web a la fréquence définie. Si
aucune mise a jour n’est disponible, ou si le fichier est supprimé,
le systéme continue a diffuser le fichier d’origine.

myln SMP-WEBPLUS (Signage Media Player)

SAUVEGARDER

STATUT DU SYSTEME » PAGE DE DEMARRAGE

i+ PAGE DE DEMARRAGE

L-PAGE DE DEMARRAGE
Lo IMPORTER/EXPORTER

Dans cette section, vous pouvez choisir douvrir en lamque page de démarrage un fichier HTHL/Flash/Vidéo/image provenant du Dossier Média ou dune

URL. Vous pouvez aussi choisir de ne lancer aucun programme
EXCEPTION
0 (défaut] - Configuré par défaut
e Liste de diffusion 0 ( )
Index Activer URL/Fichier Période Commandes
CONFIGURATION RESEAU B 3
Editer 40 Déplacer vers le haut

i Eegcaang FLDECE @ supp ¥ Déplacervers le bas
SYSTEME B 0

2 Collagetada swi 600 sec Editer W Déplacer vers le haut

GESTION DES LOGS Wsupp ¥ Déplacer vers le bas

APPLIQUER

[ Ajouter un nouvel item ][ Supprimer tous les items ][ Sélectionner tous les items ]

[F] Lancer vas listes de diffusion manuellement depuis un clavier connecté au player via USB. Ex: La touche 1 du clavier correspond
2 laliste de diffusion 1, etc

I Vérifier le fichier HTML chaque 30 secondels I

SAUVEGARDER

Copyright ® Cayin Technology Co., Ltd. All rights reserved. US, TW Patent Pending
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Si vous avez activé un
Blocage de Pop-ups dans
votre navigateur Internet, ou
que vous avez désactivé la
fonction “Téléchargement”, la
fonction Exporter ne pourra
pas s’effectuer. Pensez a
désactiver votre Blocage de
Pop-ups ou ajoutez “SMP-
WEB web manager » dans la
liste des sites web autorisés.
Vous pouvez aussi essayer
d’appuyer sur la touche
[Ctrl] en méme temps que
le bouton [Exporter]. Cette
astuce fonctionne pour la
plupart des blocages de pop-
ups.

3-3 Gestion de la
diffusion

liste de

Vous pouvez importer ou exporter des listes, afin de gagner du
temps de préparation.

3-3-1 Exporter la liste de diffusion

Suivre les étapes ci-dessous pour exporter des listes vers votre
ordinateur.

1. Authentifiez-vous sur la page du Web Manager.

2. Cliquer sur [PAGE DE DEMARRAGE] et aller sur la page
‘IMPORTER/EXPORTER”

3. Cliquer sur [Exporter] pour afficher la boite de dialogue.

71 Web Manager
.y“ l SMP-WEBPLUS (Signage Media Player)
STATUT DU SYSTEME *» IMPORTER/EXPORTER
L. PAGE DE DEMARRAGE LT BT

Cette fonction vous permet d'exparter vos listes de diffusion vers dautres players SHP. Vous pouvez éditer votre iste de diffusion dans un player et
fimporter aux autres.

Lo IMPORTER/EXPORTER

EXCEPTION

DOSSIER MEDIA Exporter les listes de

diffusion
CONFIGURATION RESEAU

(NoTE

Vous ne pouvez pas exporter
une liste de diffusion si vous
opérez manuellement votre
player. Utiliser un PC en
réseau et 'interface Web
Manager.

SYSTEME
GESTION DES LOGS
Importer les listes de
diffusion
APPLIQUER e

Copyright ® Cayin Technology Co., Ltd. Al rights resenved

4. Cliquer sur [SAUVEGARDER] dans la fenétre et
sauvegarder le fichier dans le répertoire désiré. .

US, TW Patent Pending
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3-3-2 Importer une liste de diffusion

Vous pouvez importer des listes de diffusion vers d’autres players SMP-WEB. Suivre les
étapes ci-dessous:

1. Authentifiez-vous sur la page du Web Manager.
2. Cliquer sur [PAGE DE DEMARRAGE] et aller sur la page “IMPORTER/EXPORTER”.

3. Cliquer sur [Parcourir] dans la section “Importer les listes de diffusion” et choisir une
liste. Cliquer sur [Importer] pour ajouter la liste au player.

o}
wn SMP-WEBPLUS (Signage Media Player) @

STATUT DU SYSTEME |' * IMPORTER/EXPORTER
¥ PAGE DE DEMARRAGE
L. PAGE DE DEMARRAGE Importer/Exporter
La IMPORTER/EXPORTER Cette fonction vous permet d'exporter vos listes de diffusion vers d'autres players SMP. Vious pouvez éditer votre liste de diffusion dans un player et
limporter aux autres.
EXCEPTION
LILIETLELS Exporter les listes de
diffusion
CONFIGURATION RESEAU
SYSTEME
GESTION DES LOGS

Importer les listes de
diffusion

AFPPLIQUER ET

(=]

Copyright @ Cayin Technology Co., Ltd. All rights reserved. US, TW Patent Pending




Fonctionnement du
player en HTML

4-1 Tags et Attributs du player .........cccceiiiiiniiii s

4-2 Tag entrée video (Video=iN).......cccccmmrriiiiniiissnminn s

4-3 Exemples



T Série SMP-WEB

Mode d’emploi

4-1 Tags et Attributs du player

Le lecteur de média des players de la série SMP-WEB peut étre intégré dans de 'HTML.
Le lecteur de média peut soit lire des vidéos depuis le disque dur du player ou lire des flux
vidéos en direct.

L'image suivante vous montre comment vous pouvez afficher vos images sous forme de
page web. Le contenu complet de la page HTML s’affiche grace au navigateur. Il suffit de
nommer cette page HTML comme objet de la liste de diffusion de votre player SMP-WEB
pour afficher les contenus multimédia en tant que page web.

TECHNOLOGY BY l‘.'/.\yln

sreshV ARKET

\ B Sweel Yogurt

Strawberry
& Grapefruit

4:16:54 PM. December 13, 2006 (Wednesday) .

e to visit FreshMarket! Open Hour: Mon.~Fri. 9:00-20:0 Ve Sy

Nous vous fournissons de nombreux “Tags” utiles que vous pourrez inclure dans votre page
HTML pour contréler votre lecture de média de Cayin. Voir le tableau ci-dessous:

Code HTML:

<object type="TYPE Attribute" height=" Object height (pixel)" width=" Object width (pixel)">
<param name="NAME Attribute " value=" value ">
<param name="NAME Attribute " value=" value ">

<param name="NAME Attribute " value=" value ">

</object>



v
2}
Q‘
=2
<
Attribut TYPE =
=
os!
w
Attribut Valeur Note %
2
Type video/mpeg Pour SMP-WEB/WEB3/WEB3N, les utilisateurs peuvent passer des vidéos en §
video/main utilisant le tag “video/mpeg” ou “video/main”. %
video/sub Pour SMP-WEBPLUS, les utilisateurs peuvent afficher deux vidéos sur une seule

page HTML. “video/main” pour le clip vidéo principal; “video/sub” pour le second.
Si vous décidez de diffuser deux clips vidéos sur une seule page HTML, nous
vous conseillons de nommer le clip vidéo a plus grande résolution comme clip
vidéo principal (video/main)

Il n’est pas souhaitable de diffuser deux vidéos en méme temps en résolution HD

Attribut NOM:

Attribut Valeur Note
file://folder/video_filename fichier: diffusion des fichiers du Dossier Média
mms://ip_address/mms_url [ mms: Flux Microsoft MMS
http://ip_address/http_url http: Flux http
src rtb://port rtb: Flux Cayin RTB
rtb://multi_cast_ip:port rtp: Real-time Transport Protocol streaming
rtp://port
rtp://multi_cast_ip:port Note: pour les attributs ‘src’, voir les exemples donnés ci dessous.
loop 1 (par défaut) Passage en boucle.
0
fullscreen 1 Affichage en plein écran
0 (par défaut)
hidden 1 Par défaut (paramétrage sur 0), 'écran n’est pas caché. Quand le
0 (par défaut) player est caché, le fichier sera diffusé et le son activé si disponible.
ratio auto (par défaut) Homothétie de la fenétre de diffusion
4:3/1:1/16:9/2.11:1
1 Réglage du mode d’'affichage du panneau de commandes. Si vous
control-panel 0 (par défaut) activez cette fonction, vous verrez le panneau de commandes si
vous cliquez sur le bouton gauche de la souris sur la zone du player.
play-local-all 1 Diffusion de tous les fichiers du Dossier Média.
0 (par défaut)
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Attribut

Valeur

Note

play-server-

1

Passer les fichiers du Dossier Média, selon la programmation

schedule 0 (par défaut) centralisée faite par le serveur CMS. Ne fonctionne pas sans CMS.
Diffusion de tous les fichiers du dossier sélectionné
play-folder-all folder_name Exemple:

<param name="play-folder-all” valeur="fichier-1">

play-next-item

1
0 (par défaut)

Diffuse I'objet suivant de la liste lorsque les vidéos du premier objet
ont été diffusés. Ne pas activer le mode loop (en boucle) dans ce
cas

random-playlist

1
0 (par défaut)

Diffusion des fichiers vidéos en mode aléatoire.

audio

1 (par défaut)
0

Son on / off

Si vous avez paramétré la diffusion de deux clips vidéos sur une
page HTML, le fichier “sub-video” sera muet si vous paramétrez le
fichier principal "main video” sur « true »




INRORTANIT

Tag disponible seulement sur
le modele SMP-WEB3.

'NOTE

Ne pas utiliser le tag video-
in avec un autre tag lié au
média player en méme
temps. Le systéme serait
saturé et diffuserait les
éléments avec des blancs.

4-2 Tag entrée video (video-in)

Si vous voulez afficher les signaux AV-IN sur les pages web,
vous pouvez insérer le tag Entrée Vidéo suivant. Pour certains
attributs d’entrée vidéo (par exemple Video NTSC/PAL), voir le
chapitre 6-5.
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<object type="video/video-in" height="Object height (pixel)"
width="Object width (pixel)">

<param name="NAME Attribute" value="value">

</object>

Attribut NOM:

Attribut Valeur Note

1 (par défaut)
audio 0 Commutation entrée audio on/off
fullscreen 1 Affichage en plein écran

0 (par défaut)

4-3 Exemples

Exemple 1: Diffusion du fichier, video.mpg, du dossier média
en boucle :

<html>

<head>

</head>

<body>

<object type="video/mpeg" WIDTH="320" HEIGHT="240">
<param name="src" value="file://video.mpg">
<param name="loop" value="1">

<param name="ratio" value="4:3">

</object>

</body>

</html>
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Exemple 2: Diffusion du fichier, video.mpg, du dossier média en boucle et en plein écran:

<html>

<head>

</head>

<body>

<object type="video/mpeg" WIDTH="320" HEIGHT="240">
<param name="src" value="file://video.mpg”>

<param name="fullscreen" value="1">

<param name="loop” value="1">

</object>

Exemple 3: Diffusion de plusieurs fichiers vidéo du dossier media en boucle:

Si vous voulez passer beaucoup d’objets, ajoutez le tag “param” autant de fois et
paramétrez le nom "name” en “src”. Dans I'exemple ci-dessous, le player média va passer
les fichiers vidéos dans l'ordre 1.mpg, 2.mpg, 3.mpg, 4.mpg, et 5.mpg.

<html>

<head>

</head>

<body>

<object type="video/mpeg" WIDTH="320" HEIGHT="240">
<param name="loop" value="1">

<param name="src" value="file://1.mpg">
<param name="src" value="file://2.mpg">
<param name="src" value="file://3.mpg">
<param name="src" value="file://4.mpg">
<param name="src" value="file://5.mpg">
</object>

</body>

</html>



Exemple 4: Diffuser tous les fichiers vidéos du dossier media.

Si vous voulez passer tous les fichiers vidéo du dossier média, il faut utiliser I'attribut “play-
local-all” (diffuser tous les fichiers locaux). Le player passera tous les fichiers dans l'ordre
alphabétique.
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<html>

<head>

</head>

<body>

<object type="video/mpeg" WIDTH="320" HEIGHT="240">
<param name="loop" value="1">

<param name="play-local-all" value="1 ">

</object>

</body>

</html>

Exemple 5: Diffuser plusieurs fichiers vidéo du dossier média et passer automatiquement
a l'objet de la liste suivant (une fois les videos du premier objet terminés).

Dans I'exemple donné ci-dessous, le player indique au navigateur qu’il passe a I'objet de
la liste de diffusion suivant. Nous vous recommandons de paramétrer la durée de tous les
objets d’'une méme liste en “Toujours”.

<html>

<head>

</head>

<body>

<object type="video/mpeg" WIDTH="320" HEIGHT="240">
<param name="src" value="file://1.mpg">

<param name="src" value="file://2.mpg">

<param name="src" value="file://3.mpg">

<param name="play-next-item" value="1 ">

</object>
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Exemple 6: Contréle de la liste de diffusion par serveur CMS

Le player va charger la liste de diffusion du serveur CMS quand vous utilisez le tag “play-
server-schedule”.

<html>

<head>

</head>

<body>

<object type="video/mpeg" WIDTH="320" HEIGHT="240">
<param name="loop" value="1">

<param name="play-server-schedule" value="1 ">

</object>

Exemple 7: Diffuser tous les fichiers vidéo contenus dans un sous-dossier et passer les
fichiers en mode aléatoire.

Le lecteur média du player va passer les fichiers du sous-dossier du Dossier Média avec
I'attribut “play-folder-all”. Vous pouvez aussi diffuser les fichiers vidéo en mode aléatoire
avec l'attribut “random-playlist”.

<html>

<head>

</head>

<body>

<object type="video/mpeg" WIDTH="320" HEIGHT="240">
<param name="loop" value="1">

<param name="play-folder-all" value="folder_name">
<param name="random-playlist" value="1">

</object>



Exemple 8: Diffuser deux clips vidéo sur une page web (Seulement pour le modele SMP-
WEBPLUS). Le player SMP-WEBPLUS peut passer deux fichiers vidéo sur une seule page
avec les attributs, “video/main” et “video/sub”.

<html>
<head>
</head>
<body>
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<object type="video/main" WIDTH="640" HEIGHT="480">
<param name="loop" value="1">

<param name=" src" value="file://1.mpg">

</object>

<object type="video/sub" WIDTH="320" HEIGHT="240">
<param name="loop" value="1">

<param name="src" value="file://2.mpg">

<param name="audio" value="0">

</object>

</body>

</html>
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Exemple 9: Cacher un lecteue média et passer du contenu audio (musique seulement)

Si vous préférez cacher le lecteur média et passer seulement des musiques (par
exemple MP3), il faut créer une régle CSS pour contréler les attributs du tag “OBJECT” et
paramétrer param name “hidden” sur la valeur “1”.

<html>

<head>

<style type="text/css">

<l--

object {
visibility: visible;

}

object.hiddenObiject {
visibility: hidden ! important;
width: Opx ! important;
height: Opx ! important;
margin: Opx ! important;
padding: Opx ! important;
border-style: none ! important;
border-width: Opx ! important;
max-width: Opx ! important;
max-height: Opx ! important;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<object type="video/mpeg" HEIGHT="240" WIDTH="320" CLASS="hiddenObject">

<param name="src" value="file://1.mp3">

<param name="hidden" value="1">

</object>

</body>

</html>



Exemple 10: Diffuser la source video-in

<html>
<head>

</head>
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<body>

<object type="video/video-in" WIDTH="320" HEIGHT="240">
</object>

</body>

</html>




Mise a jour du contenu et
Bl Gestion du Dossier Meédia

5-1 Mise a jour du Dossier Média...........occevvmmmmmmriiinninnsenrre s

5-2 Gestion du Dossier Média



'NOTE

Si vous avez des fichiers
copiés dans le player et que
vous activez la fonction de
mise a jour depuis le serveur
CMS (et que le serveur
ne contient aucun fichier),
vos fichiers seront effacés
coté player. C’est pourquoi
si vous voulez ajouter des
fichiers média au player alors
que celui-ci synchronise le
contenu avec un serveur
CMS, il faut d’abord copier le
contenu dans le serveur.

Dans ce chapitre, vous pouvez activer la mise a jour
automatique du contenu du Dossier Média depuis le serveur
CMS. Vous pouvez également configurer les parametres pour
les accés sécurisés au Dossier Média.

5-1 Mise a jour du Dossier
Meédia

En plus de la mise a jour par 'Environnement Réseau, vous

pouvez également de facon automatique mettre a jour le

contenu soit depuis le serveur CMS ou depuis un serveur web
existant.

Vous devez préciser la méthode de mise a jour du contenu et
la source : par le serveur CMS ou en entrant TURL d’un serveur
web.

1. Se connecter a l'interface Web Manager et cliquer sur
[DOSSIER MEDIA]

CAY/IN

Web Manager

SMP-WEBPLUS (Signage Media Player)

» DOSSIER MEDIA

STATUT DU SYSTEME SAUVEGARDER
RUGEREHC SR Mise & jour du Dossier Média
EXCEPTION Wous pouvez mettre 4 jour le contenu du Dossier Média en activant foption mise & jour automatique du contenu du Dossier Média, soft par ke Serveur CNS
ou par un serveur web. Veuilez tout dabord entrer I nom dutilsateur, le mot de passe, puis le nom ou fadresse IP du serveur CMS.
3+ DOSSIER MEDIA

[¥ Metire 3 jour le contenu du Dossier Média:
CONFIGURATION RESEAU

™ cacherla mémaire tampon
SYSTEME

GESTION DES LOGS Vérifier le contenu

APPLIQUER

[V Vérifiez a taille dufichier M Vérifiez 1a date  laquelle le fichier a été modifié
@ vérifier le contenu toutes les lﬁﬂ_ minute(s)
" Vérifier la mise & jour du contenu & pariir de
i HH'E MM[0 -
m ko = mfo =
T HH|0 =] Mm|0 =
™ Mise a jour du contenu activée pendant les periodes specifiques suivantes.
I~ Lun ™ Mar ™ Mer ™ Jeu ™ ven ™ Sam I” Dim
De:HH|0 =f mMm|0 =

anH[0 =] mufo =

Mettre & jour le contenu depuis

 Serveur CMS:

Nom de l'uiilisateur W
Motdepasse  |essss
MNom (hostname) ou Adresse IP: IW
Groupe W
Tester Ia communication avec le serveur CHS: EI

2. Activer la fonction “Mettre a jour le contenu du Dossier Média”
afin que le player SMP puisse télécharger réguliéerement
les mises a jour depuis le serveur. Le player supprimera les
fichiers n’existant plus sur le serveur CMS.
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NOTE 3. Activer la fonction “Utiliser la mémoire tampon”, si vous voulez

o , charger des fichiers vers un espace disque cache en premier.
Afin d’éviter que certains

fichiers medias soient effacés Une fois le téléchargement fait, le systéme copie tous les
par le serveur CMS pendant fichiers vers le Dossier Média en une seule fois.

la mise a jour automatique, , . ,

vOUS pouvez créer un nom L'avantage de cette fonction est de s’assurer que le player
de dossier “protected” pour y SMP ne diffusera pas des contenus incomplets. Le player ne

conserver vos fichiers. passe pas les fichiers incomplets. Nous vous recommandons

d’activer cette fonction.

W Metire & jour le contenu du Dossier Média:

[ Cacher la mémoire tampon

4. Pendant la durée de la synchronisation, le player SMP vérifie

les contenus et ne télécharge que les nouveaux éléments.

Vous pouvez opter pour une comparaison de la “taille des

fichiers” ou de I'“heure de modification”. Il faut choisir au

NOTE moins I'une de ces méthodes. Nous vous conseillons d’opter
pour les deux.

L’intervalle maximum est de

10080 minutes 5. Paramétrer la fréquence des vérifications des contenus.

Vérifier le contenu toutes les [...] | Réglage de l'intervalle entre deux
minute(s) vérifications

Vérifier la mise a jour du contenu a partir | Réglage de I’heure exacte a
de HH [.a] MM [...] laquelle vous souhaitez faire
les mises a jour. Vous pouvez
paramétrer jusqu’a 3 horaires

différents.
NOTE 6. Spécifier les horaires(s) pour la synchronisation: Quand
Si le player SMP est en vous activez cette fonction, le player SMP synchronise les
train de télécharger un contenus avec le serveur CMS a la date(s) et a I'heure
fichier et que le temps choisie. Le reste du temps, le player arréte la synchronisation

de synchronisation est des contenus, afin que vous puissiez contrdler I'utilisation de

dépassé, la procédure sera
la bande passante.

maintenue jusqu’a la fin du

téléchargement. Les autres

L L , [ Mise ajour du contenu activée pendant les periodes specifigues suivantes.
fichiers seront téléchargés

I Lun I Mar I Mer I Jeu I Ven [T Sam [ Dim
De:HH |0 1M | 0
AHH|O M | 0

lors de la prochaine
synchronisation.




NOTE 7. Quand vous achetez un serveur CMS, vous pouvez créer

X un compte sur ce serveur et autoriser la gestion du groupe
Concernant le Nom d’héte du ) . . .
serveur CMS. il faut entrer auquel le player appartient. Si vous optez pour la mise a
le FQDN (nom de domaine jour par serveur CMS, entrer le “Nom du groupe”, “Nom

complet) . Ici par exemple : d'utilisateur” et le “Mot de passe” de ce compte, ainsi que le
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www.cayintech.com. s ,
«Nom d’hbéte» ou I'«adresse IP» du serveur CMS.

Groupe Donner le nom du groupe auquel le player SMP
appartient.
NOTE Nom d’utilisateur Le compte créé dans le serveur CMS, seul ce
La programmation compte sera autorisé a gérer le groupe.
centralisée de tous les
contenus se fait uniqguement Mot de passe Mot de passe de I'utilisateur
par la configuration du
serveur effectuée ici. Penser Nom d’héte ou adresse | Nom d’héte ou adresse IP du serveur CMS
a bien renseigner les IP

paramétres avant d’utiliser

la fonction Programmation Mettre a jour le contenu depuis

Centralisée.
¢ Serveur CMS:
Mom de lutilisateur |administrat0r
Mot de passe |sense
Mom (hostname) ou Adresse [P |1T2.1E.E|.20E|
Groupe |8MF‘—‘.“.‘EEIF'LUS
Tester [a communication avec le serveur CM3: ﬂ

- SeweurWeb:|

8. Une fois vos paramétrages faits, cliquer sur le bouton [Test]
pour vérifier les informations. Attention, ce bouton sert
uniquement a vérifier les points suivants : "Nom d’Utilisateur”,

LU

"Mot de Passe", “Groupe”, et "Adresse IP".

9. Vous pouvez aussi synchroniser les contenus depuis votre
propre serveur web, si vous n’avez pas de serveur CMS.
Activer I'option « Serveur Web » et entrer 'URL de la liste de

diffusion ici.
Mot de passe |aeees
Mom (hostname) ou Adresse IP; |1?2.1E.U.EUU
Groupe |Sru1F'—‘.".fEEIF'LUS
Tester la communication avec le serveur CM3: Test
" Serveur Web:
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Le player SMP envoie la requéte HTTP vers 'URL (par exemple: http://210.179.61.252/
myvedio/playlist.txt) pour obtenir la liste de diffusion (e.g. playlist.txt) depuis le serveur.
Chaque ligne (par exemple: http://210.179.61.252/myvedio/video1.mpeg) du fichier
media sera traitée comme un URL séparé. Le player SMP va télécharger les nouvelles
URL(s) ou les URL(s) mises a jour dans la liste de diffusion et supprimera les fichiers
locaux qui n’existent pas dans la liste. Vous pouvez taper un fichier texte comme ci-
dessous et entrer TURL de ce fichier texte dans ce champ :

L playlist.txt - Notepad
File Edit Formak Wiew Help

http:/ fip_of_http_server, folder_to_wideo_filesvwideol.mpg
http:/Aip_of_http_server older_to_wvideo_fileAsidenz. wm

En changeant le fichier texte, vous pouvez mettre a jour le contenu du player SMP qui se
trouve dans le Dossier Média.



5-2 Gestion du Dossier Média

Configuration du mode partagé pour le Dossier Média (sur Environnement Réseau).

Gestion du Dossier Media

Dans cette section, paramétrez le mode Dossier Partagé pour la mise a jour du contenu sur le voisinage réseau. Le Dossier Partagé du serveur CMS (sur le
voisinage réseau) est utilisé pour les fonctions de mise 4 jour du contenu.
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Choisissez un mode de dossier partagé parmi les suivants:
) Me pas partager le Dossier Média
) Mode partage (pas de mot de passe requis)
@ Mode utilisateur (mot de passe requis)
Autoriser le service FTP
Changer le mot de passe ulilisateur
Mom de l'utilisateur smbuser
Mot de passe TT]

Confirmer le mot de passe T

Accés seulement autorisé par une Adresse IP; 172.16.0.

Ne pas partager le | Le partage ne peut pas se faire
Dossier Média

Mode Partagé Choisir I'option “Mode Partagé” pour permettre I'accés a tous les utilisateurs. Avec ce mode, les
utilisateurs pourront accéder au dossier sans donner de nom d’utilisateur ou mot de passe.

En "Mode Utilisateur", I'utilisateur doit entrer un nom d’utilisateur et un mot de passe pour
accéder au dossier.

Nom par défaut: smbuser

Mode Utilisateur Mot de passe par défaut: smbuser

Activer le service FTP: si vous activez cette fonction, vous pourrez aussi accéder au
dossier média par protocole FTP. Vous pouvez utiliser le client FTP de votre choix. Cependant,
pour les fichiers non-ANSI, il faut utiliser un logiciel client FTP avec UTF-8 activé.

Accés autorisé | Pour permettre I'accés depuis une adresse IP en particulier, ou un sous-réseau en particulier,
seulement depuis | entrer 'adresse IP ou I'adresse IP partielle, par exemple taper "172.16.0.1" pour permettre
I'adresse IP 'accés seulement par cette adresse IP, ou taper "172.16.0." pour permettre I'accés depuis
tous les ordinateurs du sous-réseau.
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Ce chapitre vous donne les informations relatives au systéme.

6-1 Statut du systeme

Faire un login de la page Web Manager pour afficher la page [STATUT DU SYSTEME].
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6-1-1 Informations Générales

Veérification du nom du produit, modéle, version du firmware, date et heure du player SMP.

Informations Générales sur le statut du systéme

Mom du produit : SMP-WEBFLUS

Groupe: SMP-WEBPLUS

Modeéle du produit : SMP-WEBPLUS
Wersion du Firmware : 4.0 Build 07343
Date / heure actuelle - 2008/09/02 12:07:58

Fuseau horaire ; (GMT) Greenwich Mean Time : Dublin, Edinburgh, Lisbon, London

6-1-2 Informations Complémentaires

Dans ce chapitre, vous pouvez vérifier les informations détaillées sur le player SMP. Voir le
tableau ci-dessous:

Informations Complementaires

Informations Complémentaires sur le statut du systéme

Utilisation du processeur: Utilisation 0.0%
Utilisation de la mémaoire : Total 492MB |, Litilisé 201MB , Utilisation 40.9%

Utilisation du disque systéme - Total 193.98MB , Utilisé 133.86MB |, Utilisation 69.0%
Utilisation des ressources du disque: Total 145.37MB |, Utilisé 2.00kB, Utilisation 0.0%,
Utilisation du Dossier Média : Total 146.71GB , Utilisé 893.75MB, Utilisation 0.6%, Vair les fichiers.

Ethernet

Adresse IP - 172.16.10.166 Masque de sous-réseau : 255.255.0.0
Passerelle par défaut: 172.16.0.1

Adresse MAC: 00:06:93:F0:33:21

DMNS1:168.95.1.1 DN52:4226
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Utilisation du
processeur

Utilisation du CPU

Utilisation de la
mémoire

DRAM utilisée

Utilisation du disque
systeme

Si le disque est utilisé a plus de 90%, nous vous recommandons de ne plus charger de
patches afin d’éviter la surcharge.

Utilisation du Dossier
Média

Si vous vous trouvez a cours d’espace disque, il sera impossible d’ajouter de nouveaux
fichiers dans le Dossier Média.

Utilisation des
ressources disque

SMP-WEB3/WEB3N seulement. Réservé pour usage ultérieur.

Informations réseau

Vérification de I'adresse IP et autres informations réseau. Pour les connexions sans fil,
vérification du SSID et paramétres de sécurité.

Informations Ecran

Veérification de la résolution réelle ainsi que de la résolution adoptée pour I'application et
vérification des taux de rafraichissement des écrans connectés.

6-1-3 Informations sur le firmware

Vérification des patches de mise a jour.

Informations sur le Firmware

Informations sur le systéme du firmware

1 patch{s) ont été appliqué(s) au systéme.
- P0B163: Semvice Pack for SMP-WEBPLUS




6-2 Systeme

Configuration de base et mise a jour du firmware, redémarrage et extinction du systéme et
de I écran.
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6-2-1 Réglage date et heure

Paramétrage manuel de la date et de I'heure pour le player SMP.

1. Authentifiez-vous pour entrer dans l'interface Web Manager. Cliquez sur [SYSTEME] et
allez sur la page SYSTEME.

2. Activez la fonction “Choisir I'heure du systéme”: entrez vos paramétres. Cliquez sur
[SAUVEGARDER] et sur [APPLIQUER].

Date et heure actuelle |2008/912  12:10:29

[¥ Choisir 'heure du systéme

AMAA (2008 wm|Sep x| 12

HH |12 e 55|58

Fuszeau horaire: | (GMT) Greenwich Mean Time : Dublin, Edinburgh, Lisbon, London ;I

6-2-2 Service NTP

Vous pouvez choisir la fonction de serveur horaire NTP pour synchroniser vos horloges
entre les players et le serveur horaire automatiquement.

Les players se remettent a 'heure automatiquement par serveur horaire en se connectant
au serveur NTP tous les 7 jours ou au redémarrage.

1. Aller dans Web Manager, cliquer sur [SYSTEME] et aller sur la page “SYSTEME”.
2. Cliquer sur “Activer le serveur NTP” et entrer 'adresse du serveur.

3. Cliquer sur [Mettre a jour] pour faire la mise a jour tout de suite. Vous pouvez aussi
cliquer sur [Tester] pour vérifier si le service NTP est disponible.

4. Cliquer sur [SAUVEGARDER] et sur [APPLIQUER].

" Désactiver le semice NTP

¥ Activer le semvice NTP
Semveur NTP:

time.nist.gov Mettre & jour | Testerl
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(oTE

Si 'administrateur oublie son
mot de passe, vous pouvez
re-paramétrer un mot de
passe par la console SMP.
Voir chapitre 9 pour plus de
détails.

6-2-3 Changer le mot de passe de
I'adminisateur réseau

Cocher ce champ et entrer le mot de passe.

¥ Changerle mot de passe de 'adminisateur réseau:

Mom dutilisateur
Mot de passe aee

Confirmer le mot de passe ase

I3 Changer le numéro du port de 'administration réseau:

Muméro du port ISU

6-2-4 Changer le numéro du port
de I'administration réseau

Vous pouvez changer de numéro de port pour vous adapter a
votre environnement réseau. Le port par défaut est le 80. Nous
vous conseillons de choisir un numéro supérieur a 1024, afin
que le nouveau numéro de port ne soit pas en conflit avec un
autre service.

Une fois le changement fait, il faut ajouter le numéro de port
a 'URL pour se connecter au Web Manager (par exemple:
http://172.16.0.100:8080)

¥ Changerle numéro du port de ladministration réseau:

Muméro du port IBU




6-2-5 Choix de la langue pour le Web Manager

Les players SMP ont leur interface graphique utilisateur en plusieurs langues: Anglais,
Francais, Allemand Italien, Espagnol, Chinois Traditionnel et Chinois Simplifié. Faire votre
choix dans ce menu.
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Langue du systéme: Francais =

Deutsch
English
Espaiiol

Autoriser  Type de redémarrage  Jour ltaliano Heure
BRI
T

[ Redémarrage rapide Lun U Wen Sam Dim HH| O

6-2-6 Parameétrage du redémarrage systeme

Vous pouvez paramétrer jusqu’a 3 horaires de redémarrage automatique.

Activer I'option « Autoriser » et choisir « Type de redémarrage », puis préciser la date et
I'heure. Cliquer sur [SAUVEGARDER] et sur [APPLIQUER].

Redémarrage rapide |Redémarrage de I'interface graphique utilisateur uniquement. Opération la plus rapide.

R e d émarrage|Redémarrage de la machine. A préconiser aprés une longue période d’utilisation.
complet

Autoriser  Type de redémarrage Jour Heure
v |Redémarrage rapide LI M ownl war ¥ mer T Jeu ™ ven [T sam ¥ D HH|O =
- |deémﬂrrﬂgs rapide LI T wn T wmar T wmer T Jeu T wen [T sam [T Dim HHIG
I |Redémarragerapide ~| [~ Lun I~ Mar I~ Mer I teu I ven I” sam [” Dim wfo =]

6-2-7 Réglage du volume sonore

Réglage du volume sonore du plus bas au plus haut.

Yolume: IB vl
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'NOTE

Merci de charger les
firmwares proposés par
Cayin uniquement. Le
chargement de firmwares
inconnus risquerait
d’endommager le systéme.

6-3 Maintenance

Vous pouvez faire une mise a jour du firmware du player SMP
sur la page “Maintenance”. Nous vous conseillons de faire une
mise a jour firmware lorsque votre PC et le player sont sur le
méme réseau local.

Vous pouvez redémarrer ou éteindre le systéme en cliquant sur
le bouton correspondent en bas de la page.

6-3-1 Chargement du Firmware

1. Ouvrir l'interface Web Manager. Cliquer sur [SYSTEME] et
aller sur la page “MAINTENANCE”.

2. Cliquer sur [Parcourir] et choisir un fichier; puis cliquer sur
[Charger]. L'extension du fichier firmware est de type “.psu”
or “.fsu”.

Maintenance du systéme

Permet le paramétrage de fonctions qui incluent la mige 4 jour du firmware, le redémarrage et larrét du systéme.

Version du Firmware: 4.0 Build 07343

Charger le firmware/patch:

[DaPa7001.psU e
Charger |

Redémarrer le systeme Arréter le systeme

3. Une fois que vous avez téléchargé les fichiers avec succes,
le systtme redémarre. Le systéme vous informe également
sur le statut de chargement une fois terminé. En cas d’erreur,
vérifiez que le firmware est bien celui qui correspond a votre
modele d’appareil.



6-3-2 Redémarrage/ Fermeture du
systeme

Il suffit d’appuyer sur le bouton correspondant.
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Permet le paramétrage de fonctions qui incluent la mise 4 jour du firmware, le redémarrage et larrét du systéme.

Version du Firmware: 4.0 Build 07343

Charger le firmware/patch:

|D:PO7001.p5u HE.

Charger |

Redémarrer le systeme Arréter e systéme

6-3-3 Exporter/ Importer/ Restaurer

T les Parametres Systeme

Le chargement de ce fichier o ) .
ne peut se faire que vers fichier local et de l'importer ultérieurement vers votre player ou

un player SMP de méme vers un autre player.
modéle et avec une méme

Il est possible d’exporter les paramétrages du systéme vers un

version du firmware.

Importer, exporter et restaurer les configurations.

Exporter les configurations du systéme sous la forme d'un fichier

Exporter |

Importer les configurations du systéme sous la forme d'un fichier

[ .

Importation

Restaurer les configurations par défaut

Restaurer
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6-4 Ecran

Configuration des paramétres d’affichage. Suivre les étapes décrites ci-dessous:

6-4-1 Masquer le curseur

Activer cette option pour masquer le curseur de la souris a I'écran.

1. Authentifiez-vous a l'interface Web Manager. Cliquer sur [SYSTEME] et aller sur la
page “ECRAN".

2. Activer la fonction “Masquer le curseur”.

3. Cliquer sur [SAUVEGARDER] et sur  APPLIQUER].

my‘n SMP-WEB3 (Signage Media Player)
STATUT DU SYSTEME » ECRAN SAUVEG»‘\RDER
PAGE DE DEMARRAGE Configuration de I'écran
EXCEPTION Dans cette section, vous pouvez configurer les paramétres et options de lécran
DOSSIER MEDIA Cacher le Curseur
CONFIGURATION RESEAL
Résolution de I'écran - 1024x768  ~
Lo SYSTEME Taux dactualisation : 60 -
LaECRAN Sortie: WGAD-SUB -
LaENTREE VIDEO
Lo MAINTENANCE
Commander I'écran: Eteindre ] [ Allumer
GESTION DES LOGS
Eteindre I'écran quotidiennement & partir de
HH1 MM 0 v aHH 6 ~mm0 -
AFPPLIQUER

6-4-2 Informations sur Paffichage

Vous pouvez choisir une résolution vidéo et un taux de rafraichissement appropriés a votre
écran.

Configuration des parameétres de 'affichage. Suivre les étapes ci-dessous:

1. Faire un login de la page Web Manager. Cliquer sur [SYSTEME] et aller sur la page
“‘ECRAN".

2. Voir le tableau ci-dessous pour sélectionner les bons paramétres.

3. Une fois vos paramétres configurés, cliquer sur [SAUVEGARDER] et sur
[APPLIQUER] pour valider.



SMP-WEBPLUS
Résolution de I'écran 640x480, 800x600, 1024x768, 1152x864, 1280x1024, 1600x1200, 1280x720(720p),
1280x768, 1600x900, 1360x768, 1366x768, 1368x768, 1920x1080, 1920x1200, et
Personalisez la résolution
Résolution de 'écran : |1024x768 | Personalisez la résolution

Taux d'actualisation : Iauto "l

Mote 1: La configuration des résolutions dépend de lécran utilisé et de linformation DDC (EDID) du materiel utilisé. Si les informations DDC ne sont pas
dizsponibles, le player SMP ne peut utiiser que les modes standards VESA suivants (540x430, 200x500, 1024x768, 1280x1024, 1280x758(60Hz),
1280xT20(60Hz) et 1600x1200). Silécran utilizé ne supporte pas finformation DOC (EDID) ou =i le player SMP n'arrive pas & récuperer une information
DDC valide, veuillez utiiser "Personalisez la résolution’ pour configurer les résolutions Note 2: Afin d'éviter que le systéme fonctionne avec de
mauvaises performances, nous vous suggérons de ne pas utiiser les résolutions d'écran suivantes quand le player SKMP joue des vidéos en haute
définition 720p: 1920x1200, 1920x1080, 1600x1200, 1280x1024(75Hz) ou quand des résolutions similaires sont definis dans le mode "Personalisez la
résolution’. Les vidéos hautes definitions 720p ne sont aussi pas suggérées lorsque le contenu est joué en mode vertical.

Rotation de 'Bcran:

e LA ' '
—
Commander I'écran: Eteindre | Allumer I

¥ Eteindre 'écran quotidiennement & partir de

HH|1 =lwm|o >| anH[6 ~[mmfo =]

Eteindre les écrans pendant 24 heures pour les jours suivants:

I un I mar I mer I Jeu I ven M Sam ¥ Dim

10[duwd, p PO GHAM-dINS OLS <
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INOTE

Le modéle SMP-WEBPLUS
n’a pas les options: “TV-Out”
et “TV-scan”.

INOTE

Certains écrans ont un taux
de rafraichissement qui n’est
pas un nombre entier (par
exemple 59.9 Hz) Dans ce
cas il faut vérifier aupres de
votre revendeur ou essayer
d’entrer des valeurs se
rapprochant du taux de votre
écran avant de l'utiliser.

IINRORTANT

Nous ne pouvons garantir

aucune valeur que vous
choisirez sur la page de
Résolution “Personalisez
la résolution”. Il convient
donc de faire des essais de
compatibilité avant d’utiliser
votre écran.

Résolution définie par Putilisateur (pour utilisateur
expérimenté)

Si vous ne parvenez pas a trouver la bonne résolution dans
la liste, choisissez I'option de paramétrage de la Résolution
“Personnalisez la résolution”.

Résolution de 'écran |Personalisezlaréso\utionll Personalisez Ia résolution |

I auto | -

Mote 1: La configuration des résolutions dépend de I'écran utiisé et de linformation DDC (EDID) du materigl utilisé. Siles informations DDC ne sont pas
disponibles, le player SMP ne peut utiliser gue les modes VESA suivants (640x480, , 1024x768, 1280x1024, 1280x758(60Hz),
1280x720(60Hz) et 1600x1200). Silécran utilisé ne supporte pas linformation DOC (EDID) ou sile player SMP n'arrive pas & récuperer une information
DDC wvalide, veuillez utiliser Personalisez la résolution’ pour configurer les résolutions.Note 2: Afin d'éviter que le systéme fonctionne avec de
mauvaises performances, nous vous suggérons de ne pas utiliser les résolutions d'écran suivantes quand le player SMP joue des vidéos en haute
définition 720p: 19201200, 1920x1080, 16001200, 1280x1024(75Hz) ou quand des résolutions similaires sont definis dans le mode "Personalisez la

Taux d'actualisation :

résolution’. Les vidéos hautes definitions 720p ne sont aussi pas suggérées lorsque le contenu est joué en mode vertical.

1. Choisir “Personnalisez la résolution”.

2. Cliquer sur le bouton [Personnalisez la résolution] pour
afficher la boite de dialogue.

Personalisez la résolution de I'écran

Vous pouvez configurer ici les résolutions qui n'appartiennent pas au standard VESA. Pour configurer, vous devez
juste entrer la rézolution de l'écran et le taux d'actualization. La programme va essayer automatiguement de calculer
un parameétre valide pour lécran. Veuillez vérifier le manuel d'utilisation de Mécran utilisé pour obtenir le nombre
correct. Sivous ne pouvez pas configurer l'écran comme vous le souhaitez, vous devez utiliser les configurations
avancées et entrer tous les paramétres nécessaires pour le systéme X-Window.
@ Configuration Simple
Résolution de I'écran : 1024 ¥ 768

60.0 Hz

pixels
Taux dactualisation :

@) Configuration Avancée

Dot Clock: 65.00 MHz

Horizontal:
Width

1024

Sync Start

1043

Sync End
1184

Total
1344

Wertical:

Sync End

Total

ollb

Height Sync Start

768 7

[ SAUVEGARDER | [ FERMER |

3. Choisir “Configuration Simple” (Recommandé) ou
“Configuration Avancée”. Pour la configuration simple, il
suffit d’entrer une résolution et un taux de rafraichissement
compatibles avec votre écran. Pour la configuration avancée,
il vous faut entrer tous les paramétres nécessaires qui sont
fournis par le revendeur de votre écran pour obtenir une
sortie vidéo convenable. Cliquer sur [Sauvegarder] et
revenir sur la page “ECRAN".

4. Cliquer sur [Sauvegarder] et sur [Appliquer].

5. Une fois vos paramétres configurés, cliquer sur
[SAUVEGARDER] et sur [APPLIQUER] pour valider.



SMP-WEB3/SMP-WEB3N

Résolution Ecran 640x480, 800x600, 1024x768, 1152x864, 1280x1024,
1280x720(720p), 1280x768, 1600x900, 1360x768, 1366x768
Connecteur de sortie|Sortie VGA D-SUB ou Composite /S-Video

Les connecteurs Composite & S-Video acceptent seulement
les formats NTSC/PAL en résolution 800x600 (NTSC/PAL a
configurer par jumper).

10[duwd, p OPOIN HAM-dINS OIS <

Résolution de I'"écran 1024x768 -
Taux d'actualisation : 60 -
Sortie: VGAD-SUB -

Commander I'écran: Eteindre Allumer

Eteindre I'écran quotidiennement 3 partir de

HH1 *MM O ~ audH 6 vum o0 ~

Eteindre les écrans pendant 24 heures pour les jours suivants:

[ run ] mar £ mer [ Jeu [ ven ¥ sam F] Dim

6-4-3 Rotation de I’image
(Seulement pour SMP-
R WEBPLUS)

) Vous pouvez faire une rotation de I'image dans le sens des
En mode “portrait” ou en o ) .
résolutions (1920x1080, aiguilles d’'une montre ou dans le sens contraire pour afficher

1920x1200, 1600x1200, des presentations en portrait.

1280x1024@75Hz), le . :
modele SMP-WEBPLUS 1. Authentifiez-vous sur la page du Web Manager. Cliquer sur

n'accepte pas le mode HD ni [SYSTEME] et aller sur la page “ECRAN”.

la diffusion de deux vidéos o . . . . ., . .
en méme temps surlaméme  2- Choisir la fonction “Rotation de I' écran” et sélectionner une

page web. orientation qui vous convienne.

3. Cliquer sur  SAUVEGARDER] et sur [APPLIQUER].

Résolution de I'écran |1024x768 ;I Personalisez |a résolution |

Taux d'actualisation : Iauto -I

Mote 1: La configuration des résolutions dépend de lécran utilisé et de linformation DOC (EDID) du materiel utilisé. Si les informations DOC ne sont pas
dizponibles, le player SMP ne peut utiiser que les modes standards VESA suivants (640x480, 800x600, 1024x768, 1280x1024, 1280x762(60Hz),
1280x720{60Hz) et 1600x1200). SiMécran utiisé ne supporte pas linformation DDC (EDID) ou sile player SMP n'arrive pas & récuperer une information
DOC valide, veuillez utiliser Personalisez la résolution’ pour configurer les résolutions.Note 2: Afin d'éviter que le systéme fonctionne avec de
mauvaises performances, nous vous suggérons de ne pas utiliser les résolutions d'écran suivantes quand le player SMP joue des vidéos en haute
définition 720p: 19201200, 1920x1080, 1600x1200, 1280x1024(75Hz) ou guand des résolutions similaires sont definis dans le mode ‘Personalisez la
résolution’. Les vidéos hautes defintions 720p ne sont aussi pas suggérées lorsque le contenu est joué en mode vertical.

Rotation de "écran:

- [&] -
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6-4-4 Allumer / Eteindre ’écran

Vous pouvez aussi utiliser le bouton “Commander I'écran” pour
allumer ou éteindre vos écrans a distance (Par coupure du
EH]TE signal VGA). L'écran se met en mode veille pour économiser de

I'énergie. Voir les étapes ci-dessous :
Si vous choisissez la sortie

écran Composite/S-Video 1. Faire un login a Web Manager

sur le player SMP-WEB3/ 5 Cliquer sur [SYSTEME] et aller sur la page “ECRAN”.

WEBS3N, vous ne pourrez

pas allumer et éteindre votre 3. Voir le tableau ci-dessous pour plus de fonctions.
écran a distance.

Commander "écran: Eteindre | Allumer I

¥ Eteindre I'écran quotidiennement & partir de

HH[1 ~lmmfo =] a nnfe =Jumfo =]

INOTE

La plupart des écrans se I~ Lun [~ Mar I~ Mer I~ Jeu I~ ven ¥ sam W Dim
mettent en mode veille

Eteindre les écrans pendant 24 heures pour les jours suivants:

lorsque le signal VGA est

coupe au niveau du player

SMP. Cependant, certains Commander I'écran Appuyer sur [Eteindre] pour éteindre, appuyer sur

écrans répondent de fagon [Allumer] pour allumer.

différente, comme par

exemple en affichant un fond Eteindre |'écran | Paramétrer une période pour la mise en veille de

bleu. Le résultat dépend de quotidiennement a partir | I'écran a un certain moment de la journée
I’écran et non du systeme de
SMP.

Eteindre les écrans | Paramétrer un jour particulier dans la semaine
pendant 24 heures pour | pendant lequel I'écran reste en mode veille.
les jours suivants




6-5 Parametrage de Pentrée vidéo (SMP-
WEB3 seulement)

1. Faire un login a Web Manager

2. Cliquer sur [SYSTEME] et aller sur la page “ENTREE VIDEO”
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3. Voir le tableau ci-dessous pour les détails.

wn SMP-WEB3 (Signage Media Player)

STATUT DU SYSTEME » ENTREE VIDEO SAUVEG.\\RDER
PAGE DE DEMARRAGE ENTREE VIDEQ
EXCEPTION Ajuster les paramétres de l'entrée vidéo.
DOSSIER MEDIA TV Standard NTSC -
CONFIGURATION RESEAU Clarté 50 -
LSV STEME Over Scan 0 -
L.ECRAN
SAUVEGARDER

L ENTREE VIDED
Lo MAINTENANCE
GESTION DES LOGS

AFPPLIQUER

Norme TV Choix du type d’entrée vidéo : NTSC, PAL ou SECAM.
Clarté Réglage de 0 a 100 par paliers de 5 unités.
Contraste Réglage de 0 to 100 par paliers de 5 unités.
Over scan Réglage de 0 a 100 par paliers de 5 unités.
Faire un zoom avant ou un zoom arriére.




7-1 Ethernet

Parameétrage réseau
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Vérifier la passerelle
par Ping:

Cette fonction permet
aux utilisateurs de faire
les configurations IP
automatiquement, lorsque
le DHCP change. Activer
cette fonction pour que
le player SMP envoie
un paquet témoin pour
tester la passerelle Sila
passerelle ne répond pas,
le player SMP essaye de
réparer la connexion réseau
automatiquement.

Configuration du nom du groupe et nom d’héte du player SMP et
de son mode de connexion au réseau. Les players SMP qui ont
le méme nom de groupe seront gérés ensemble pour les mises
a jour des contenus et la programmation centralisée.
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7-1 Ethernet

Configuration du nom de groupe et nom d’héte du player SMP et
configuration du réseau Ethernet.

1. Faire un login au Web Manager. Cliquer sur  PARAMETRES
RESEAU] et aller sur la page « PARAMETRES RESEAU ».

2. Donner un “Nom du Groupe” et un “Nom d’héte” au player
SMP.

3. Choisir I'option “Client DHCP” si le réseau accepte le
protocole DHCP permettant d’obtenir une adresse IP
automatiquement. Pour le mode Adresse IP statique, entrer
vos parameétres sous la rubrique « Adresse IP statique »

4. Une fois cela fait, cliquer sur [SAUVEGARDER] et sur

[APPLIQUER] pour valider.

Définir |a connexion et les paramétres réseau

Réseau:

() Client DHCP (IP Automatique)

@ Adresse IP Statique
Adresse IP 192.168.1.100
Masgue de sous-réseau  255.255.255.0
Passerelle par défaut 192.168.1.1
DNS-1 10112

DNS-2

Vérifier la passerelle par Ping
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INOTE

Dans le cas d’'une double
connexion (filaire et sans
fil), le systeme choisira en
priorité la connexion filaire,
et passera en mode sans fil
si vous coupez la connexion
Ethernet.

INOTE

Si vous utilisez une clé
WEP, le code doit étre de
5 a 13 caractéres, 10 ou

26 en format hexadécimal.
Si vous utilisez I'encodage
TKIP ou AES, le code doit
étre compris entre 8 et 63
caractéres.

'NOTE

Il est préférable de travailler
en mode Adresse IP statique
pour optimiser la stabilité de
la connexion sans fil.

7-2 Réseau sans fil

Si vous avez relié un adaptateur USB sans fil sur votre player
SMP, la page “Connexion sans fil’ va s’afficher et vous pourrez
procéder aux paramétrages.

1. Cliquer sur “Rechercher un réseau sans fil disponible”
et choisir un Point d’Accés qui vous convient. Merci de
noter qu’un signal trop faible peut causer des erreurs de
transmission.

2. Choisir une méthode d’authentification et de cryptage
appropriée. En général, les parametres sont détectés
automatiquement. Entrer le code si besoin.

[ Rechercher la disponibilité du réseau sans fil ]

& SMP-WEBPLUS - Cayin Web Manager - Windows Internet Explorer =lE
- TMD
SSID: ‘ @) http://172.16.10.166/cgi-bin/wireless_survey.cgi - ‘
Authentification: = Systeme acf
Cryptage: ) Aucun @
Sélectionner SSID Signal Chaine  Cryptage Authentification
Clef: @ CAYIN 100% 6 TKIP WPAPSK
TMD 100% 1 WEP Open system
® ZyXEL test 100% 9 AES WPA-PSK
SAUVEGARDER | [ FERMER
AL @ FEAE | 2fEEl #100% -

3. Préciser le DHCP ou I'adresse IP statique dans tous les cas.

Vous étes invité a contacter Cayin pour I'achat de vos
adaptateurs USB sans fil.



(Hore 7-3 Exception

Les players de la série
SMP-WEB diffusent les Ici, vous pouvez paramétrer une autre action en cas de

listes de diffusion par défaut déconnexion du réseau si le player joue une URL en direct. Si
qui ont ete parametrees 5 activez cette fonction, les players de la série SMP-WEB
dans la rubrique “PAGE , . i N ,

DE DEMARRAGE"” vont essayer d’envoyer une requéte régulierement vers 'URL
automatiquement quand la qui est paramétrée dans « Vérifier TURL suivante ». Si le player

connexion se coupe et que SMP n’arrive pas a se connecter a 'URL, il va automatiquement
I'objet joué est un URL.
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passer les fichiers du Dossier Média pour vous éviter d’avoir un
écran vide.

1. Aller sur la page du Web Manager. Cliquer sur [EXCEPTION]
pour aller sur la page “EXCEPTION”.

2. Cocher la case “Activer les exception réseau”.

3. Donner un URL pour détection de la connexion réseau. Le
player SMP envoie sa requéte vers 'URL régulierement pour
vérifier la disponibilité de 'URL et pour vérifier si la connexion
réseau est bonne ou non.

4. Activer “Vérifier le réseau chaque [...] secondes” et préciser
la fréquence des vérifications a faire par le player SMP-WEB/
WEBPLUS.

5. Puis, nommer une liste de diffusion pour la diffusion en cas
de coupure de la connexion. Vous pouvez aussi opter pour
I'affichage de la page d’accueil Web Manager.

6. Une fois les configurations faites, cliquer sur
[SAUVEGARDER] et sur [APPLIQUER] pour valider.

Dans cette section, vous pouvez pré-géfinir des actions 3 exécuter quand le Serveur est déconnecté. Quand cette option est activée, le player envoie
régulizrement une requéte & M’URL configurée dans la page Lecture. Sila connexion & TURL échoue, le player suit laction pré-définie dans cette section.

Activer les éxceptions réseau
Wérifier 'URL suivante http:liwww google com
Vérifier le réseau chaque 30 secondels
Quand le réseau est déconnecté, lancer:
@ Leclure de la liste de diffusion 2 =

(@ Aucun Programme (retour a la page Login de 'administrateur)

SAUVEGARDER




Bl Gestion des fichiers Log

8-1 Activer Syslog .........ccceruen.
8-2 Visionner les fichiers Log

8-3 Exporter les fichiers Log.



INOTE

Nous vous suggérons
d'acquérir le software
complémentaire, Super
Reporter, pour la collection
et la gestion des logs des
players et des seveurs pour
analyses et facturation.

Configuration des fichiers Log. La fonction Log aide a créer ou
a lire les registres de fichiers Log. Le logiciel Syslog ou SUPER
REPORTER vous permet d’extraire un fichier log et son analyse.

8-1 Activer Syslog

Vous pouvez activer Syslog et envoyer tous les fichiers log vers
un serveur en particulier, ce qui vous permettra de centraliser la
surveillance des opérations du player a distance.

1. Faire un login du Web Manager et aller sur la page [LOG].

2. Cliquer sur “Activer la fonction syslog” et entrer 'adresse IP
du serveur désigné pour cette tache.

3. Vous pouvez sélectionner des catégories de fichiers logs pour
préciser quels registres vous souhaitez conserver dans le
player ou dans le serveur.

a Web Manag
myln - ulS‘Mi;:‘]:WEBPLUS (Signage Media Player)
STATUT DU SYSTEME [+ Ecran
PAGE DE DEMARRAGE Gestion des Logs
EXCEPTION Dans cette section, paramétrez la fonction syslog et les catégories Log
DOSSIER MEDIA
Activer |a fonction syslog
CONFIGURATION RESEAU
Adresse IP du serveur Syslog : 192.168.10.1
SYSTEME
Type de Log
Systeme Réseau Player
Lecure des fichiers Divers
Systéme Changement du statut systéme ou erreur systéeme
Réseau Statut réseau ou changement de configuration
Player Statut du Media Player
Lecture des fichiers [Nom du fichier, la durée et le statut de la diffusion
Divers Autres fichiers log
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8-2 Visionner les fichiers Log

Vous pouvez vérifier les registres de fichiers log du player SMP.
1. Faire un login au Web Manager et aller sur la page [LOG].

2. Cliquer sur [Voir les logs] pour ouvrir la boite de dialogue correspondante. Vous
pouvez vérifier ici tous les fichiers logs selon leur catégorie.

F'EIEIE [Aﬂ i ” Supprimer tous les | HF ]
uallser upprmer ous [es 10gs ermer
; ,
Date  Heure Type Type de Log Message

Tue Sep 2 12:43:48 2008 INFORMATION NETWORK [SMP-WEBPLUST WIRELESS:
Static IP Adress.

Tue Sep 2 12:43:51 2008 INFORMATION SYSTEM e
Restart system.

Tue Sep 2 12:44:34 2008 INFORMATION SYSTEM [SMP-WEBPLUS SYSTEM:
System start up.

Tue Sep 2 12:45:15 2008 INFORMATION SYSTEM e EEEEE
ESSID is changed.

Tue Sep 2 12:45:15 2008 INFORMATION SYSTEM e
Encryption method change.

Tue Sep 2 12:45:16 2008 INFORMATION SYSTEM [SMP-WEBPLUST WIRELESS:
Authentication method change.

Tue Sep 2 12:45:19 2008 INFORMATION NETWORK e e
Encryption key change.

Tue Sep 2 12:45:21 2008 INFORMATION SYSTEM [SMP-WEBPLUS SYSTEM:
Restart system.

Tue Sep 2 12:46:10 2008 INFORMATION SYSTEM e
System start up.

Tue Sep 2 12:47-22 2008 INFORMATION NETWORK SRl S e s
Connect to wireless network.




INOTE

Les procédures d’exportation
des fichiers peuvent varier
d’un navigateur a l'autre.
Suivre les indications de
votre navigateur.

'NOTE

Si vous configurez un
“Blocage des pop-ups »
sur votre navigateur, vous
ne pourrez pas exporter
correctement. Pensez a
désactiver ces programmes
ou inscrire le Web Manager
dans la « Liste des Sites
web autorisés »

8-3 Exporter les fichiers Log

Vous pouvez exporter les fichiers log, puis les éditer ou les
analyser a I'aide du logiciel d’édition de votre choix (Notepad,
Excel, etc....). Le logiciel complémentaire de Cayin — SUPER
REPORTER - reste conseillé.
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1. Faire un Login au Web Manager et aller sur la page [LOG].

2. Cliquer sur [Exporter les logs] pour exporter et
sauvegarder les fichiers log sous la forme “abc.log”.

Opening SMP-WEBPLUS log (S

You have chosen to open

Type de Lo
» g || SMP-WEBPLUS.log

Systeme which is a: Text Document
from: http://172.16.3.160

Lecture d

~ What should Firefox do with this file?

™) Openwith | =% (default) B

Do this automatically for files like this from now on.

Exporter les logs
Ok ] ’ Cancel




9 H Console SMP



En appuyant sur les touches CTRL-ALT-Retour, vous quittez le
mode Interface Graphique Utilisateur (GUI) et vous pouvez faire
des petits réglages directement par la console. Une fois vos
configurations terminées, ces changements sont pris en compte
au redémarrage du systéme.
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Systéme, Firmware, mémoire Unité Centrale, informations sur le
disque.

Configuration du réseau Ethernet.

Charger les fichiers de mise a jour du systéme ou les fichiers
patch (fsu ou .psu) depuis une clé USB. Contacter votre
revendeur pour obtenir ces fichiers, stockez les sur une clé USB
type USB flash (FAT32) et insérez la clé dans un slot USB du
player SMP. Vous pouvez charger les fichiers par ce moyen ou
par le Web Manager.

Gestion (et formatage) des sauvegardes, sur disque dur ou sur

JUUE clé USB. Ces manipulations sont a faire par 'administrateur.

Vous ne pouvez pas formater
le disque dur interne du
modéle SMP-WEBPLUS (P/ Cette fonction est spécialement destinée aux techniciens qui

N : LB-500) ont besoin de formater le disque dur interne. Elle permet le
formatage du disque dur (toutes les données sur le disque
seront perdues). Suivre la procédure.

La partition et le formatage d’un périphérique de stockage
USB (disque flash par exemple) dans les cas ou il y a une
incompatibilité avec le player SMP.

Pour restaurer le mot de passe par défaut admin.

Redémarrer le systeme

Arréter le systeme




1 0. Restauration du systeme



NOTE

Vous pouvez essayer
de restaurer le firmware
systéme d’abord en appuyant
sur la touche “N” qui
commande la restauration
de la configuration. Si
cela fonctionne, vos
configurations seront tout de
méme conservées apres la
manceuvre. En cas d’échec,
appuyez sur la touche “Y”

Si vous rencontrez un probléme insoluble (comme par exemple
un refus de démarrer le contenu) avec votre player SMP, vous
pouvez en dernier recours utiliser la fonction de Restauration
des parametres par défaut du player.
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1. Démarrer ou redémarrer le player SMP, en connectant un
clavier QWERTY au player.

2. Appuyer la touche Tabulation et laisser appuyé pendant le
démarrage jusqu’a I'affichage du menu boot (cayinos &
recovery).

3. Entrer “Recovery”, et appuyer sur “Entrée”. Si vous souhaitez
restaurer le systéme sans répondre aux questions, vous
pouvez entrer “Recovery automatic”. Le programme passe
les étapes 5 & 6.

4. Pendant le démarrage, suivre les instructions.

5. Si le message “The system will recover to factory default.”
apparait, appuyer sur la touche® Y” (Yes pour Oui). Le
firmware systéme est restauré comme a l'origine.

6. Si le message “The configuration will recover to factory
default” s’affiche, vous pouvez taper “Y”. Le player SMP
restaure les parameétres par défaut . Par contre, vous perdez
toutes les configurations que vous aviez faites pour le player
et le systéeme vous demande d’entrer le code de cet appareil
lorsque vous redémarrez le systeme. Le code est inscrit sur
I'étiquette qui se trouve derriere le player.




Fonction écran tactile
H (SMP-WEBPLUS-T)

11-1 Ecrans Tactiles vérifiés

11-2 Configuration des Paramétres pour I’écran tactile ..........cccccvvicnnnnnnnnn.



NOTE

Les modéles SMP-
WEBPLUS, SMP-WEB3 et
SMP-WEB3N ne sont pas
compatibles avec les écrans
tactiles.

NOTE

Seuls les écrans tactiles
(contréleurs) avec interface
USB sont compatibles. Il faut
brancher le cable USB de
I’écran tactile sur le player
avant de l'allumer.

Le modéle SMP-WEBPLUS-T est muni de la fonction :
Compatibilité avec un écran tactile HID. Vous pouvez ainsi
facilement créer un dispositif d’affichage dynamique avec le

player SMP-WEBPLUS-T.

11-1 Ecrans Tactiles vérifiés

10[duwd, p OPOIN HAM-dINS OIS <

Les modeéles d’écrans tactiles ont été vérifiés et testés par
CAYIN. Toutefois, nous vous conseillons de vérifier auprés des
fabricants des écrans tactiles et de les essayer avec le player de
CAYIN, avant de vous décider pour un modéle ou un autre selon

vos besoins.

Fabricant

Details

Elo TouchSystems (Tyco Electronics)

Site web: http://www.elotouch.com
Technologie: SAW

Taille: 19”

Fabricant de I'écran: Elo

Site web: http://www.lumio.com

Lumio Technologie: Optique

Taille: 17” & 42”7

Fabricant de I'écran: Chilin

Site web: http://www.nextwindow.com
NextWindow Technologie: Optique

Taille: 32”
Fabricant de I'écran: Chilin
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NOTE

Cette interface graphique
utilisateur (GUI) existe
seulement en anglais.

NOTE

Les axes X et Y ne changent
pas en cas de rotation de
I'écran (format paysage vers
format portrait).

I X I

—=<—

11-2 Configuration des

Parametres pour
PPécran tactile

Il n’est pas utile de faire un calibrage pour la plupart des écrans
tactiles vérifiés par CAYIN. Si vous avez besoin de faire plus de
parameétrages avanceés, rendez-vous sur le site web suivant :

http://ip_of _smp_player/cgi-bin/touch_settings.cgi

Please enter proper parameters for touch display. You can select "Auto detect” for most cases.
@ Auto-detect
) Configure manually

[T Invert X-axis
[T Invert Y-axis

K¥-axis Maximum |-

Y-axis Maximum |-

Auto-detect [Détection Automatique] : lecture
automatique des paramétres depuis le contréleur de I'écran
tactile. Paramétrage par défaut.

Configure manually [Configuration manuelle] : Entrer les
parameétres des axes en X et en Y ici. Consulter le fabricant
de I'écran si besoin.

Invert X/Y-axis [Inversion des axes X/Y] : Si le curseur
se déplace dans la direction opposée, il faut activer cette
fonction. Par exemple, si le curseur se déplace vers la droite
alors que vous déplacez vos doigts de droite a gauche,
activez la fonction « Invert X-axis [Inversion X]. Si le
curseur se déplace vers le haut, alors que vous déplacez
vos doigts de haut en bas, activez la fonction « Invert Y-axis
[Inversion Y].
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Appendice A : Tester la résolution de votre
écran

Vous pouvez utiliser le fichier de test qui se trouve sur le CD fourni avec le player. (\Tool\
resolution_test\restest.html) pour tester la resolution de votre écran. Grace a ce fichier,
vous pouvez Vvérifier la présentation effective de votre écran, que vous souhaitiez installer
un player de la série SMP-WEB pour la premiere fois, ou que vous souhaitiez changer
d’écran.

1. Insérer le CD dans votre lecteur CD-ROM, et copier ces deux fichiers: restest.html et
restest.jpg (\Tool\resolution_test), vers le Dossier Média du player SMP-WEB par le
voisinage réseau.

2. Aller sur le Web Manager et cliquer sur PAGE DE DEMARRAGE et choisir la page [PAGE
DE DEMARRAGE]. Puis, ajouter ce fichier HTML comme objet de la liste de diffusion.

3. Quand le player passe ce fichier a I'écran, la résolution de votre écran s’affiche

également.
my‘n SMP-WEBPLUS (Signage Media Player)
STATUT DU SYSTEME » PAGE DE DEMARRAGE SAUVEGARDER
L. PAGE DE DEMARRAGE Liste de diffusion HTML
La MPORTER/EXPORTER Dans cette section, vous pouvez choisir d'ouvrir en tant que page de démarrage un fichier HTML/Flash/Vidéo/image provenant du Dossier Média ou d'une
URL. Vous pouvez aussi choisir de ne lancer aucun programme.
EXCEPTION
i iffusion 0 (défaut - Configuré par défaut
e Liste de diffusion 0 ( ) ]
Index Activer URL / Fichier Période Commandes
CONFIGURATION RESEAU g = =
Editer 5# Déplacer vers le haut
£ E BIEARET FTUEEE W supp ¥ Déplacervers le bas
SYSTEME B e 2 r
Editer 2 Déplacer vers le haut
GESTION DES LOGS 2 Collegeladd.swi 800 sec. @ supp ¥ Déplacervers le bas
[ Ajouter un nouvel item ] [ Supprimer tous les items ] [ Sélectionner tous les items ]

APPLIQUER

Lancervos listes de diffusion manuellement depuis un clavier connecté au playervia USB. Ex: La touche 1 du clavier correspond
alaliste de diffusion 1, etc

Vérifier le fichier HTML chaque 30 secondeis

SAUVEGARDER

Copyright @ Cayin Technology Co., Ltd. All rights reserved. US, TW Patent Pending




Use the page to check the
actual Resolution of your display.
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Congratulations! 8§
Your display
supports

Full-HD
Resolution.

CAYINTECH.COM
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[NoiE Appendice B: Utilisation de
Ne pas exécuter le I,ou‘til “Iog_rcv” pour obtenir

programme “log_rcv.exe”

directement par le CD. Ies SySIog des players
L'outil “log_rcv.exe” est un programme qui vous aide a récupérer
E les syslogs des players SMP. Il se trouve sur le CD (\Tool\log
receiver).

Si vous installez Super

Reporter, le systéme 1. Copier ce fichier sur votre disque dur, et faire un double clic
installe log-rcv.exe dessus.

automatiquement.

2. Paramétrer I"adresse IP du serveur syslog” comme l'adresse
IP de votre PC (Voir chapitre 8.1 Activer Syslog).

a Web Manager
my'n SMP-WEBPLUS (Signage Media Player)

STATUT DU SYSTEME » ECRAN SAUVEGARDER
PAGE DE DEMARRAGE [———
EXCEPTION Dans cette section, paramétrez la fonction syslog et les catégories Log
DOSSER MEDIA

Activer Ia fonction syslog
CONFIGURATION RESEAU

Adresse IP du serveur Syslog : 192.168.10.1

SYSTEME

Type de Log

APPLIQUER Systéme Réseau Player

Lecture des fichiers Divers

Voir les Logs

Exporter les logs

SAUVEGARDER

3. Le programme Log_rcv.exe commence a recevoir les
messages log en provenance des players SMP et affiche les
résultats sur votre écran de PC.

4. Une fois que les registres logs sont récupérés, le programme
Log_rcv.exe génére automatiquement 3 dossiers: “log”,
“billing”, et “content_update”. Chaque jour, tous les fichiers
obtenus sont archivés dans un sous-dossier avec la date.



log Tous les registres logs sont stockés par date et par nom d’héte
billing Tous les registres logs des diffusions sont stockés ici pour vos comptes par player.
SUMMARY.TXT

[COUNT] : le nombre de fois que ces fichiers ont été diffusés
[SUMMARY] : la durée en secondes de diffusion pour chaque fichier
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content_update | Conserve tous les registres logs avec nom et poids de chaque fichier mis a jour par serveur CMS.
(poids comptabilisée en octets) Chaque hote a son fichier log.

SUMMARY.TXT

[SUMMARY] le poids de tous les fichiers qui sont téléchargés depuis un serveur CMS.
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